Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Autocollants “champagne”
Appliguez les autocoliants sur
les bouteilies.
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CHLE CASING

torsoue vous vous rendez au Casino, vous devez abligatoimﬂm
fevireny Siax clerirx pr'-rH-t asurivante:

- La 2ackpot
FPayeer 20 Q00 & la Bangque et faites tourner une fain v:haqu-
cvlindre pour connaitre vos gains :
o ovous sorter 2 suiets identiciuas (oo i i 5O Doy
@ vous sortez 3sujets identicQues. . . .....cciiiiiiinsssenaes 150 000D
® vousobtenezlesymbole $x3 ..... I ESDWO
we Lt Roulette
Choisiszez N'un des 3 enjoux $HIVEH‘E$"

votre enjeu chiffre et/ou couleur choisis Gain
5 QOO0 1 chiifre (n'importe iequa!............,......15{1000
sans couleur)
20 000 1 groupe de chiffres i- 12 1mm0si Ly
LA 324 msﬂmﬂu vntm
i 25-36 . mu
50 000 1 couleur (rouge ou noir eeivnnseaen Vewnsravans

sans chitfre)

Quand vous avez placé votre enjeu, les autres joueurs muwnt
Praser e rdine enjeu gue vous. FPayez les enjeux a la Ba

Faites tourner la roulette et les | mueum qui ont puri&wtentm
nerdaent selon feur qnjau.
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