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R oka*

Quel mot se cache
derriere les volets ?

Et s’il s’agissait
d’un mot de 8 ou 9 lettres

ou d'un mot compose...?!

un jeu de letires
et de deduction
pour touta la famille
& partir de 9 ans

nombre de joueurs: 2 a5

JEUX NATHAN




Contenu

B 77 cartes recto-verso, soit 308 mots a decouvnr;

B 1 sabot avec 10 volets numeérotés de 1 a 0 et une roulette
& monter;

|2 des:
B 1 camet de score;

W 1 crayon;
W 1 notice.

A la premiére utilisation...

Detacher las volets de la grappe.
Mettre en place les 10 volets sur le sabot, dans l'ordre 1, 2... 0,

de gauche a droite, ainsi gue la roulette en caouichouc,
(Voir dessin ci-dessous.)

Frésemter 2 volet en
pasition ouverte, lbgarement
incling sur fe citeé,

Placer une Jdas encochas
de la charmiére dans le trou
4 la base de iz fanétre @,

PUis ramanar le volet en
i position horizontale poaur
fixer 'autre encocha @,

i ] Placar Une extrémité de ig
roulette sur une encoche @,
puis tordre legerament
ia rowlelte. pour placer ia
seconde @.

Fermer tous les volets et placer, sans les regarder, les cartes
a I'intérieur,

Il est conseille de laisser quelgues cartes hors du boitier pour
gue la roulette puisse toumer parfaitement lorsque 'on chan-
Qe de carte.



Avmt dO Placer e sabot de maniére 4 ce que chague joueur puisse volr lllt |l s'agit d'éire le premisr & deviner le mot oul se cache der-

commencer les volets, d." j‘“ rigre las volets. Pius il y 8 de volets fermés, mains il'y a d'in-
Avart de comimencer, 1es ioueurs se mettent d'accord sur le dices et plus ls nombre de points marques est aleve

nombre de tours qu'lls joueront ou le nombre de points a

atteindre pour gagner (par exemiple, 20 tours ou 200 points) l—_
DEROULEMENT DE LA PARTIE

Chague jousur lance un dé | celui gul obiient le résultat le plus Sleve commence
La partie se déroule dans le sens des aiguilles d'une mantre

Ouvrir un ou deux volets Proposer un mot

Cluand vient son tour, le joueur tance les deux dés. Selon le resultat obtenu, i peut Aprés avalr ouvert 1 ou 2 volets fou méme parfois aucun), (e joueur peut propo-
m Quvrir i volet correspondant 4 | somme ces doux dés | Ser n mot ;
m Cuvrir le volat comespondant 4 1o différence entre is ceux = §'ll n'a pas d'ldée, | n'est pas obligh de la fare; i pas-
das: s& &t ¢'ast au tour du jousur sulvant de lancer les dés;
m Cuvrir les 2 volets correspondant 4 chacum des deux u §'il décide de proposer un mot, ies chiffres inscrits sur
dés, mais uniquement s'ils étaient tous les deux fermés. 25 volets encore fermés sont alors additionnés et la joueur

annonce e mot qu'il pense avoir rouys

Important 5l est sir de lul, un pousur n'est pas obligé de lancer les
dés et peut proposer tout de suite un mot pour marguer
davantage de points.

Tous les volets sont ensuite ouverts pour dévoiler ke maot @ Si e jousur a trouve la
benne répanse, il margque ces points, sinon ils sont deduits de son score.

L& jousur obtieal Ouriv g wolst 7 Ouvir Jes voet 1 Otiriv g volars 3 ot 4,
3ata B+4) f4-3) sauf & 'n des dbcx
If peut donc viHiels dia ddi obvert

Remarques @& | doil foujours uiifiser les points des deux dés; | ne peut
concernant le  pas en laisser un de coté.
Joueur dont g o peut ouvrir un volet, il est obligé de le taire.

rest e tour
Y le m Sies daux diés Indiquent Tz méme valeur, il ne peut faie § y
4 | e La'sprmme des velads Le joveur annonce SY avalt anvioned
que la somme Gu auvrir I volet *0", encore formes est o ¢ ALITRICHIEN " *AUTRUICHE* su
= 5l la somme des deux dés est supérieure & 9, il ne pelst 5+84.8 10 =22 paints. onl atirs ouverts, “AUTRLIGHON®,
id I marqua ces 22 points. il sural margud -22.

pas les additionner.

= Si 1ous les volets qu'il peut ouvrir le sont déja, tant pis! il Remargue 5ile mot est inscrt en rouge, les points sont doublés,

n'a pas d'indice suppiémentaire | positivement... ou négativement.

Mais attention | | peut s'aglr d'un nom propre ou commun de 8 & 10 letires, com-
POSE ou NoN.., Alors, il faut ouvrir e volet... at & bon |

Changer de carte

Line fois gu'un mot a até dévoile, refermer tous les volets.
Pour extraire la carte, tourner [a roulette versle bas, puis
retourner 1a carte (la téle en bas ou recto-verse) avant de
la remetire dermiére les autres.

La partie reprend la ou elle s’était interrompue :
C'est au jousur assis & gauche de calul qui vient da proposer
un mot (bon ou rmauvais) de lancer les dés pour tenter de
deviner ce mouveau mot,

Fin de la partie

La partie prend fin das gue |'on atteint le acore ou le nombre
de tours fixés en debut de partie.

Le vaingquaur est alors le jousur qui tetaliss le plus de points.




INITIALES DES JOUEURS
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