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Découvrons la France

Regle du jeu

Un jeu pour 2 a 6 joueurs a parlir de B ans.

Le jeu contient:
1 carte de France et 6 pions de couleurs différentes
1 de

72 cartes «Dirigez-vous vers . . .« (bleues)

72 cartes «Posez volre pion sur . . _» (rouges)

Le but du jeu:

Le premier joueur qui rejoint PARIS, apres étre passe par les 5 villes-etapes imposees par les
cartes bleues, gagne la partie.

Avant de commencer la partie . . .

1) Chaque joueur choisit un pion. Ce pion va parcourir la France au départ de PARIS.

2} Puis il tire au hasard 5 cartes BLEUES «Dirigez-vous vers . . .». Ces cartes donnent les
villes-étapes obligatoires. Le joueur choisit librement son itinéraire pour passer par les
cing villes.

3) Lorsque un joueur atteint une ville-etape obligatoire, il doit tirer une carte ROUGE ~Posez
votre pion sur . . »_Ces cartes sont des embiches qui retardent les joueurs. Mais elles ra-
content des choses intéressantes sur les villes et les régions iraversees.

Preparation du jeu:
1) Chaque joueur pose son pion a PARIS
2) Les cartes bleues sont bien mélangées, puis posees en pile, texte cache, sur la table.
Chaque joueur en prend 5 au hasard.
3) Les cartes rouges sont mélangees, puis posees, texle cache, en pile, a cote des cartes
bleues.
4) Pour démarrer, || faut faire un 6. Vous avez trois essais pour y parvenir.
5) Pendant la partie
o l& joueur quifat un 6 rejoue,
e les pions sont déplacés du nombre de points obtenus,
e ©Onn'es! pasoblige d utiliser tous ses points si on souhaite s arréter (mais les points ab-
andonnes ne peuvent plus resservir au coup suivant),
» les pions peuvent se depasser les uns les autres;
o deux pions (sauf au départ) ne peuvent pas se poser sur la meme ville. Le demier arrive
attend sur |a case précedente que I'emplacement soit libre,
» un pion peut faire demi-lour sur place Le demi-tour compte pour 1 point.

Le jeu:

1) Dés qu'un joueur pose son pion sur une ville-élape (designee par I'une de ses 5 cartes
bleues), il met la carte bleue utilisée, texte visible, a cote de la pile des cartes bleues.

2) Il prend iImmediatement la premiere carte rouge de la pile des cartes rouges el pose son
pian sur | endroit indiqué apres avoir lu le texte a voix haute.
Trois possibiliteés, selon les indications de la carte, lorsque son lour revient:
e passer 1 0u 2 lours,
» jouer 2 fois de suite,
¢ jouer normalement au tour suivan! pour continuer son voyage vers | etape suivante,

en passant eventuellement par telle ou telle autre ville.

Fin du jeu:

Le premier joueur qui rejoint PARIS apres étre passe par les 5 villes-etapes gagne la partie.
Attention: il faut faire le nombre de points exact pour s arreter a PARIS!

variantes:

au lieu de PARIS, choisissez vous-mame la ville de depart et la ville d'arrivee. (ex: depart de
BREST, arrivee a STRASBOURG).

Avec les cartes et guides Michelin vous avez la France en main!
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