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REGLES DU JEU

Hombre de particspants - 2 b 8 joueurs 3 partir de 7 ans,
Le jew compeend : 1 plateau de jey, 58 cartes (32 cartes “médriers] 7 cornes “dholdmes. 3 covtes Transit | T oarte Dally star! | corte Past Oiffice”
€ 24 cartes elégrammes’) B pians et B chevain, 2 dés, Line pépite d'or ["Golden nuagget] et des billets de bangue,

IH'I' DU JEU : Faire fortune dans ['Ouest en acqusrant des matiers
répartis danis 7 villes et en faisant payer les autres jowsurs qui tombenont sut
lies cavses “mistiers” détenues.

DEBUT DE LA PARTIE : Chagque jousur

- regolt 50.000 § de I bangue, soit 4 billets de 10,000, 3 billets de 2,000,
2 bitbats dia 1000, 3 biflets de 500 at 5 bilbats de 100,

- place un plon de couleur sur un "Ranch” de son cholx (plusieurs pions
peuvent e placés sur e méme Ranch],

- restrle un o cetol qui fait e chiffre ie phes dlovi commence | partie.

Uin joaseur est nommié Banguier il pergoit bes sommes payées pat les joueus

porar Tacepuisition dus mabtiers ot dfivie les cartes Siun joueur a besoin o argent

liguiiche, B preut revendre 2 la bangque ses cartes imétiers, dipbimes..| & 50%

de feur valeur d'achat,

A PIED OU A CHEVAL : Audépart thaque joueurast ™3 pied” et avanice
son plon en jouant un seul dé en suivant ke sens des flbches, dont b tracé
forme un “uit™ les jousurs passent deux fois par tour par Dalon City, une
fols & gacie et une fois a droite du pé central Lorsqu'un jousur Fait un "6}
il remplace son pion par son cheval ot avance de § cases,

Quand un joueur pasgbde un cheval | peut toojouss chobie diaancer en foant
1ous I diés. Dians o dernier cas, il peut rejouer 11 fait un doubile;

Quand un jouedr fait un dovble, i peur resouer méme <l change de case

DUEL & Lorsquun joueur tombe sur une case déil occupde parun autre
joueir il y & gl

L joustur qui arfive sur la case oocupde ne dait tenir aucun compte dis
obligathons (patement, transfert, .| cu des possbalinés fachat, ) prisentées par
cette case, |l difie directement I'autre jousur en duel en roulant 1 dé.
Lt jossisr quii se troue i sk case rogke 3 son tour un dé

Lie joueur qul a obtenu te chifffe be plus éhevé pewa prendre wne carte de son
choix {mdtier, dipldene,...) possedée par fautre jousur.

En €is dégaditd, les 2 joueurs relancent un dé.

[ians oo cas, ke gagnant empoche e double de la mise: 2 cartes au chaiy de Fautre
joueur. En cas de nouvelle Bgatite, La mise est triphée, gt

Le joueur qui & perdu le duel va 3 Mhipital.

S b peeeclarit e pedssiole s de carte; il ne paie ien A agtne paueur et va i Mipital
Iy & duel sur les doubles cases des metiers de Datbon City, méme si les jousurs
sont de part ¢4 dautre du pli certral, Il 0y 2 pas de duel surles'cases "Shen?,
“Hospiral” o bes 2 cases Banco,

FIN DU JEU :Le joucur qui gagne est celul qui sera ke plus fortund,

= 8041 Bprsquie bous ses adversalnes sont dlimings, faute de pouwoir payer

- 50t s un temps doning, ou én annongant b nombre de tours
BICORE & JOUET {fiar exgrmpis encon 5 tours de tabke) ; chague jousur comprabilise
Fargent qu'il posséde, en valorisant ks Gartes detenues 4 ledr valeur o achat
[métiers, diplimes,...1
Lapépitedﬂreswahﬁﬁﬂ1DN5!Hmb:enbtenuenhnmleszm

{carte tetagram, dued, wanbed,..} ou-sH amve sur lacase Shenffl ou Hesprial,

MW[

| Lersnun JOUsUr SITIVE ST Ui Case Mt

| =i e caete de oo “mitier na pas dié ded achetbe oy
rid e oL pas sur i case Banoo, il peus Facguidns
Bupnks de la bangue au prix mentionne

=51 o caete & dia 8t acquise par un autre jousut, |
ohinira 5 acquiter supris de cetui-ci d'une redevance
Pour étabii le montant de cette redevance, be jousur
ui et arrive sur cette casa lance un di;

-'il fait un nombre de 14 5, il devra payerfe
mantant incligué en regard du nombe total de co
“mdtier" possédt par le joueur peopriétaire,

- il fait un 67 il ne doit rien payer et relance
son dé, 5l refait un"87 le joueur propriétalre

dioit lui remettre 43 X
51,4 ce 2° lancer, || fait un nombrade 145,
il ne dolt ren payer au proprlétalre du métier,

Iﬂ.‘razﬁfa‘unecuwﬁmhn e;qu;ﬂe_]numr faft
1o 25 ne dodr den paver: 'est e propriétaiee
du Casino qui dolt Tud payer las montans négarity
irvclipties suae kr cante,
Las seront doublés (X 2) pour le propsdtaie
ﬁuﬂmﬂﬂhl-ﬁ: £
- e diphime requis
- ol possade |a totalitd des méthers de b3 ville dans
Facuintlie se trouse fe rétier conermd
Sices 2 conditions sont réunies e gain dom 4.
MCBL- Les cases des métiers de Dalton Clty vont die
part ot o autre du pl central du je,
+ 5 e reddievancd se teeming par 500 elle sera
arrondie § [ cepraing supdripure.
+ L5 fouaurs né peavent nen s echanger ou 52
e Btre eu {cartes métier..)

DIPLOME
La carte Diploma valorise fas différents métiors,
Elle < acquiert én tombant suir un des 7 cates Diplomi,
Les cages Diptoma m!uérs préd de b case Sanco
permertent au jouear, 8l e désire, de'se réndre
duectement sur 1 des 7 cases de son chidix,
avic abligation d'achat du dipiime.
Quand un joueur détient une carte Dipfame ©

« b i penveencts peoweniant du et concem sanon
doubibis X 1

= bt les redmances 3 payes 3 un autre

i matior seront rédites de mnm-.*qsé pa',leri-
Siun affhee SUr une Case
i autre Joueder celul-cl percavra du I*;mnem uma-

P i

rfdcwégiha 10% oe b valeur drachat du dipkime,
&ttlemmﬂew i sera misipde par he noenkine
toval des dipldenes possedes

{eaeimple: 3 dpltmes possedds = 1096 X 3

RANCH

S nomibe sor cette case, be poueur cegadt ui cheval il
n'enapas &t b prime indiquée.

Qumd unimmxmm sur “Wessiern Stage Coach”
{thlrgrenl:e “Mi i Bost” {bateau) ou "Pacific
Readtriaad™{chesmin die ferl, 7| peut Nacheter.

Chaguie fols quil tombend par b suite sur cette case,
il pouirra 58 rendse directement sur la case meties
di son ehalx, sans obligation dackat Sl posside les
3 canes "Trandr”, Il pourrs w rendré Sur n'importe
quelle case du jeu,

i s canpe“Tramsit st chbil déterae par an aire joueur,
e joseur qui tombe sUr cetie case doi Sacquither supeés
dhe 5o proprittaine de b pedevance mentionnss s fa
F?mhmm i che cares "Trandr® déterues
1,200 3k

L et o atuRment e P Off

Jioien e ]

“Draily Srar mebime o cobls cante & dijl B68 remise § un

AP jonet

Ces cartes parmattont de binéficler dos avantages

SLshvants ;

= Past Office premise de 50 % sur une opdration
d'achar {carie métier, dipldme,...).

- Dally Star:  reese de S0 % sor une pedevando &
Py b ur) SR joueyr:

Le joueyr qui passids uné de ces canes et pas obligs

de V'utilizer & o premidee oocasion mais s un autre

Cider 3 Apres o e jouesr rmet

£ carte, F remmet

carte a la banque,

MLA: Cord avanbaged S cumulent avee el dutret idgles

[ |

X500% ot X 10005
Lejouewr regoi de fa bamnglee une Somme Egilta
5003 ou 1000 % X | nombre jous aves b ou bes dis
pUur Ariver Sr cetE case.

L poseur prend b carteTelegroen " du desmus du pauiet
b e dntoude I metructions.

-

I'Iﬂ!Fr‘I".l.l. &t SHERIFF

U jodiaur s& retrotive 3 Mhdpital oo cher le Sherdf il |

b s b e Hosgiecd ow Sheriff ou 57y est envoyd

peoir une aurtre radson dduel perdu, case Rodée ou

Wanted_) -

Lie jousewr perd soan cheval et

- &'il et A Ihdpltal: if ne percoit phus que 50 % des

qains obtenus par sas cates (méner, dipldmes,.,.]

- 811 et ehez be Shetitf: il ne pergait autun gain de

52 cartes, De plis, (| dodt refmetire | de seg cartes

[rmiitier, ) sur e Banco, s oendre du e,

Pour sortir die Fhdpital o de chez e Shenff be jowsur

lance is 2 des

'l falt un 6" avec un des deux dés ou un double, |

Pt ot e joaant b nombee obbenu Méme 5 ft

"85 0y chode, 1 e gt pus dhe vl €4 ne et

fepust Al coup uivant, il continuera & jouer “ pied”

AR Un o,

Siau 1% pssat fl ne fait pas de "6 aves un des diux dés

ou 511l ne fait pas de double, il doit s acquitter d une

armende de 1000 § surle Banoo.

A I i, cétie amende est de 2000 5.5 rage = 3

exsa b jouinir pale J000'S & quitte Mhapital ou le Shedff

& jreiant b nomben obiteru par los dés selon e principe

ci-dessus.

RODED & WANTED

* Hiathre Lt joubur doit.se rerdre sur 13 case Hoggital,

* Warted): Le jousur Recherchit” doit o rendee surla
case Shesiff

BANCO

L ol qui foemibe sur une des dewx cases "Banco”

ernporte b Banco, situd au centre du jeu

HOLD UP !
Le joueur doit déposer la moitié de son argent liguide |
sur e Banco, au centre du ey,

GOLDEN NUGGET

Le jonsgir g tombe sur “Golden Nugget | Pdpite d'or) |
e it b pbpets offw, benessi el e o g chisz Lin
AU s

Cathe pbpite bl permet d'effectoer nimporte quel
paikment maii pour 1 seule opération. Ains, le jouels |
e conner s e podr paement d une mdevance. |
o W dulre pber pour achat de midtiees ou autees b la
hanque, pour redevance o) cas e hobd wp,ete ,
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