Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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COMPOSITION
= Lne piste de velours pour lancer le de et placer
les cartes,

s 270 cartes contenant chacune 1 guestion ou Lune
épreuve, réparties comme suit :
Cartes Bleues pour LUI &t Roses pour ELLE divisées
en 4 calegories :
s 35 cartes SENSATION

* 35 cartes RELATION
* 35 cartes REFLEXION

Cartes BLEUES/ROSES mixtes
= 60 cartes COMPETITION

Au VERESO, 1a ol se frouve le défi & exécuter, se
trouve un logo de couleur.
En tout, il vy a 4 couleurs differentes.

= 10 Cartes MISSION

Sur le ve de chaque carte MISSION se trouve
une combinaison de coulaurs qu'il faut obtenir paur
gagner a partia,

* 1 CADRE AIMANTE + 20 cartes CADEAU

Sur chague carte CADEAL figure une Récompense,
que le gagnant de la partie aura la joie de se faire offrir
par le perdant, dans les jours qui suivront |a partie.

Exemple : « Pendant trois jours, tu me serviras maon
petit déjeuner au it »,

Vous utiliserez alors le Cadre Aimanté pour v loger
volre carte CADEAL] et afficher en permanence, dans
un endroit visible et fréquents, votre récompense [l

= 1 DE 6 faces indiguant, selon le symbole
= |3 cateqorie de |a carte a pirwh('r
® oUl si le jousur a IE‘ choix de la carte
* ou &'il doit pass

INSTALLATION
¢ Disposez-vous en face & fa

e Séparez les cartes par ce
REFLEXION/ RELATION) ;

= Separez le paquet de cartes mixtes COMPETITION
en 2 paquets de taile a pau pres égale ;

= ELLE disposera verticalerment, textas face a Elle,
les cartes Bleuas (contenant les défis qgue devra
executer son partenaire amoursux), et LUl les
cartes Rc selon le modéle suivant ;

SATION/

égarie (SE

Niove

= Cartes BREFLEXION

* Cartes SENSATION

* Cartes RELATION

= Cartes COMPETITION

* Enfin, placez horizontalement les cartes CADREAL
et MISSION dans les 2 espaces previs,

BUT DU JEU
Etre le premier a r(unpln a MISSION pour gagner [a
récompanse mantionnéa sur la carte CADEAL

Four remplir votre MISSION, vous deviez obteni
exactement les mémes logos de couleurs que celles
qui figurent sur votre carte I\/ll“‘xlﬂl\l

Cas logos de couleur sont présents sur chague carte &
Palrrgagner la carte et donc le iug; 0, vous devrez
reusgsir F'epreuve, soit en donnant une bonne réponse
a la question, soit en exécutant correctement le défi
inscrit,

LA PARTIE

Tirez chacun une carte MISSION. Attention, ne la
montrez pas, volre eombinaison de couleurs doit
rester secréte |

Piochez chacun ung carte CADEAL et, zans la
regarder, gardez-la face cachee devant vous (2
maolns gqu'au cours du jeu, Ung garte vous ¢

& la regarder)

Ceseratouiolrs a ELLE de commencer la partie, en
lancant @deda premiere.

Chaqgue catégona = Sensation/Réflexion, Relation,
Competition, estmargues d'un symbole gue l'on
retrouve sur la de.

Lorsque c'est avolre tour de jouer, vous devrez :

= | ancer le de

* Riocher, parmi vos cartes, celle correspondant au
symbole indigue par le dé, SANS RETOURNER
LA CARTE ET REGARDER LE DEFI ET LE LOGO
INSCRITS, et tendre ce arte a votre partenaire.

* Celui-civous lira alors le defi ou la question indigués,
que vous devrez executer le mieux possible pour
tenter de gagner la carte, et donc collecter le logo.




Resume des symboles du dé :
Votre partenaire lira volre carte RELATION.
Voltre partenaire lira votre carte SERNSATION.
Votre partenaire lira volre carte REFLEXIOMN.
Volre partenaire lira votre carte COMPETITION.

Vous piochere=z une carte de la catéegorie de
voltrea choix, que votre partenaire vous lira.

YVous devrez passer votre tour.

Ce sera toujours a vous de piocher une carte
de Ila categorie, et sans la regarder, la tendre a
volire partenaire pour gu’’il vous lise I'enonceée de
1a guestion ou du dafi.

S Vol reponde= bien a la question posaee ou si vous
executes correctemeaent le dafi, vous garderez |la carte
Ul vous aura ete lue par votre partenaire.

(LUl gagnera donoc des cartes blaevues, et elle cde
roses, en plus des cartes miktes CORMNMPETITI

s cartes
LS J N |

ATTENTION - Gardez= cacheaes les cartes que wvc ‘xu::-.:qq\
aure= gagnees : volre partenaire ne pourra alors pas
se douter des couleurs Qui vous Mmanguent pPour
terminer votre combinaison.

—ertaines aprauwves, notamrment leess categories
SENRSATIORN at RELATIORN, déependent de votre
~onnaissance de 'unm et de |'autre.
2Our gagner ces cartes, vous devriez alors faire de
otfre miieux pour plaire aa votre partenaire, afin gu’il
lecide de vous donner la carte.
Finkd DE LA PARTIE
L= premier gul aura reconstitus combinaison
e couleurs auwura gagne la partie !

retournera alors sa carte CADEALI] et decouvrira
a Recompense. ..

I
=

... QUi pourra, jusgu’a ce que ”‘_‘) I(::)\/F
> —

—elle-ci soit obtenue, afficher
2 permanence grace au joli
zzaddre aimante fouwurmi cdans
e jau !

Bonnes parties |






