Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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BUT DU JEU

Accumulez autant de points gue possible
et dmvan_a?_ Ie « NMalllon Fort = (le.seul
|{‘:L1Eu1 a ﬂ& r:lE Eer été' aliming)
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LA PHEMEHE PARTIE

1. Détachez 165 pitcas de leur SUppart. S W

2. Assemblez la rous devete alEcs .

des altaches plastgues. (vair EFGHE{_‘.'TE. i

3. Fixez laguraeal figehi sur son sacle,

(woir schernd2y e

4. FHephez iag ﬂmﬁq extrenmites du cache '

di lufﬂﬁﬁmﬂm& poUF 'in=Grer Conternd

dansia b :rmEr {vowr schamea 2) 200 gartes quostions-réporsas, 3 cartes
ceisaparation, 7 caifies regle du jed rapide,
20 jelons r‘&r:t:mﬁm.ﬂ cliscpues de vote,
8 aftaches plastioua 8 oora, 1 rminuteur,
1 odreeurfieche gyec'gonsocle, 1.cache

-pujw = ghilte de st istigues, 1 rErgIPttE
. Gchema Iﬁ[ﬁﬂ‘f i P
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HEeiohie de s grie o=

ErEs e

slaiEstiguss
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ormpErtirment
RO leseions
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Scheéna 2



INSTALLEZ-VOUS

1, Mettez las 20 jetons dans le &, Chiotslssez un jousur ol interprétera
compartimant prévu a cet effet, (voir le réle de I'Animateur. (Voir nubrigue »
schéma 2) Animataur » ci-apres)

2. Mettez la réglette en place dans Ia 7. Les autres |ousurs seront les candidats,
boite, de fagon & ce gue le BDsoit & Chaeun d'entre eux choisit un dsgue de
Pextréme drcite, Las Scores sont toumss vote, La coulewr au dos du disgue

face a 1t-%::lﬂur de la boite. determineg |la couleur de son plon:

curseur fische sur Ie;}% 8. Placez les pions sur la premidre ligne
ulﬁ nrqﬁ solt 'Q da [z grille de statistiques. (Voir schema 2)
ﬁgﬁﬁur v?% Agencez les pions dans i@ méme ordra
quelordre de passage des candidats.

9. Asgsurez-voLs (ur e cache de la griie

statistiques ast Dien en place ; seul
CFAnImater paut voir les statistiques

cdles candidats,

ﬂ&{ai.l

Le nombre = )
de manches a jouer

:&mmﬁammdmnm

mswﬁamamm incius)
'@HHMWW sauf pour e face
‘aface final, fes cancitats devront gagner
N e s e points, (voir nubrice §
‘Bangue » ch-apres)
_;L#g-meﬁdat place & gauctie de I .ﬂrrr!a't@,ir
-_nﬁ'hh'thmﬁh_a',ﬁaﬂﬂ L,ﬁ-ri'natatrhp-::ﬂa
m&m@ﬁﬂm‘r pl.iiiml:-m‘ha Bvec chacun
'Znﬂémaw&nﬁam’amﬁu&
leminuteur sorne (@ fin de b manche.



Pour démarrer ﬁ ‘;;plnul'eur apnwﬂ? SLIF 1@

bouton START. VoS entendrez un grand

ciic » lorague le tempsears écm,
Schéma 3. ;

Al c:lrzli::ui: de chague ';.'-'
placez ke curseur sur-B0.
» Faponse correcte
Chague fois gu'un cancdat
répond corectament & une
quastion, FAnimateur déplace le curseur
d'ure case vers ia gauche,

Les candislats verront & cursaur Svoluer
8 long de la regiette sitlce sur ke cite de
2 boite,

Remargque :votre but est de marguer wn
Mmaxirnun de points | 2500 au maximum. La
malleurs fagon d'y ariver est de rapohdre
corectement & 8 questions de suite,

» Heponae fausse | Quand & reponse et
fausse, lo.curseur revient 8 50, guells gue.
acit 2 case sur [Bguesla sa trouvall e

(ZHI00) - {Brad
Notez et:adgdition

Les statlsthues'
début de chague: ma::he PMT'atELr
: daia g:tﬂ@
istiques. Gharjue fol'ﬁq.r LN jELeLr
156 18 v SO pion

' gans la orille,
A 1 fin de l:'+'l-'d:,t'-.I-E! rnancha i position des
PGS sUr e grifs v p:_:em'nelrtre e
determiner quet st e "Mailon Fabla" ! e
son e plus pres de lemplecament de.
depart est la "Mallon Fort” at le plon le plus
Das dans id grille est e "Mailon Faibla”.
Remarque: plusieurs candidats
pelyent &tre en méme Bmps « Maillons
Farta «» o « Maillons Faibles » sur la grille
e atatistiguas,



Eliminez le Maillon Faibie darmiers candidats puissent la vair

Alafin de chague manche, un des canddats * Prenez les deux pions restant et placez-
wa étre aliming | les candiciats votent pour les sur cette raglette. (voir schenma 4)
cetenminer colul guils pensent &tra e

NAien Fadsle;

Four co fare, chague cardidat tolme 521 ross

s LAnimateur posea alors 5 questions

,-,ﬁ difficiles a chague candidat 2 tour dardle.

%, Remarque: Cestle mailon e plus fort a
&lirminie e ﬂﬂﬁmmﬁmﬁm lssue da la manche precedente qui décidern
mmmtaﬁaﬁamm ' Sz qui sera posée la prermisre guestion.

' syt i * Pour chagues reponss corracts,
IAnimateur posera un jeton o et pour
-ﬁhﬂﬂ_uﬁ mativaise rép:::nsa, un jeton ¢

| %gﬂ sgrﬁrmragcjmrepmma cie w lat

i) IAﬂlmatmrﬂn E

qﬂaﬁ, glidats fun aprés
lautre, jusSEia.c iy o Et‘ﬂ'ti@it Lrye
bonne raporSaSeIprs gue l'autre.

(les 2 candicts gk repondy

AU meme nombre 'ge 5]

» Le gagnant est déSighe « VAo Fort s et

miarque le total des pr:ﬁﬂeﬁ aQui guraete’s
obtenti pencdant la partie'par tous lesjousurs,
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