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Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
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ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
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meublé de tourisme modulablede2a 15
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Un jeu puurdécwurir les Parcs nathmu:
et respecter la nature. ] v

P
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Y -f .piatt.au g jetons

270 caftes Faune, Flore, £ prone champlgnons
fes £ Paysages 1. deen bois

&% cartes Randonnér . tiregle du jed
k5 cartes Mime-Enigme

Le jeu NatureSauvage est fabriqué en France, dans la Drome. I[jest impFimé avec des
emitres Vegetales sur du papier et du carton yecyclables et recyclés, il a fait V' objetd’une
etide.d’écoconception qui garantit une utilisation raitonnée des matieres premieres et
i grand respect de |'environnement.



Oue dinezZ=vous, d URESSUBErDE
g onnee g avers les Parcs
TSN, CE F-rance. -
R T T e -
Avec aturedSaouvage, vous partez
J a la decouverte des ammaux [es plus
i T oyales) des plantes les plus fascinantes
! et des paysages les plus somptueux gu
7 composent nos espaces Naturels:
!

¥ objectif est simple : €tre le premier randonneur
=3 rejandre gl I"L;I'IET'-_‘-'::rn du Parc en repondant a des
mimes, des engies, des silhouettes ou encore des
. guestions a choix multiples.

L3 course~poursuite se déroule entre mer €t
montagies entreplaines et vallees, et de superbes
photos -l.mgija .Ercr:;::m_p:_uﬂ-gngnt-tm_ri au lengidu chemin

Les cartes Handonnée VouS rappelleront guilne sortie
£n pleine dature: régng iﬂmﬂn Jdes surprises: eties
aSeS Ferme-auberge vous o HIEfoRt toUjoursEave
grand plgisi
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De | action, de Ia reflexionnet. 511}'?-::rut delfurmour et
dela convivialite - INSUITE FuVagE comblera les
thrt- = |2 qrzi'nd-;. 15 noviceEs ([Comme e
FJH‘_GIC!ITIFH’__n

Nature S%ﬂ‘\‘frag =

¥ivedlix dejeld
Plus de zm:i superbes pHOTOEI
A pa.a'h_r_ de' 7 ans
De 2 8% joueurs
Durée moyenne : 45 mn
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Lobjectil est d'avancer & plus vite possible sur e Parcours
de Randonnée en répondant aux questions et en rdcupérant
dies jetons, afin d'atteindre en pramier 13 maison du Parc natianal,

m—

1 - Chatjuee randanneur chosit son pion parmi ies 6

champignons proposés et se positsanne sur 3 Maison du Parc, @
2 - Les randonneurs décident ensemble di sens du parcours gour tout
i monde (par la droite ou par |3 gatche de (3 Maison du Parc). Tis
prennent ensuite chacun 2 Jetons de |eur choix dans [a Réserve de la
biatte ot les placent ol bon leur semble sur le parcaurs (las jetons Faune

vont sur des cases Faune, bes fetons Flore sur des cases Flare, les jetons
Parcs & Paysages sur des cases Parcs & Paysages).
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Cases of jetons Cases et ]ctnn:- Cases of jatons
Faung Parcs i Paysages

3 - L& randonneur le plus Jeune lance 1o de ot se déplace du nombre de
Cases Indiquées par e g, Puis I It la carte correspondant & 1a case ol
(| s broLye

On foue ensulte & tour de rile dans e sans des aiguilles d'uné montrs,

LEE CASES DU PARGAUAS T LEURS CARTES

Sur Je parcours, les randonneurs vont decouvrir 5 types de cases

Je

Lorsgue K rindanneur gul lance ke de tombe sur une case Faune, Flom
ou Parcs & Paysages, il fit & haute voix el sans [a prendre fa carte
Question figurant sur Je devant du paquet correspondant. [ va
Mmaintenant jouer seul contre 18 autres mndonnéurs qul forment Une
equipe et donnent une répanse commune

+ les cases « Question »

Il o 54 réponse, puis Féquipe adverse donne y Yenne,
L bonne répanse et cachée au bas de 14 carte, Plusieurs possibilités se
presentent

1 - fe randonneur seul doan b bonne réponse et {quipe adverse répond
faux. L& randonnedr seul recupere un jeton de 1n couleur de fa carte
Question et rejoue.

2 « tout le monge donne la banne répanse. Dars cé cas, tout le monde

Remertiements Credits

récupere un jaton de fa couleur de i carte Question et on passe au tour
SUIVEN,

3 - tout le monde repond faux, On passe 2y tour suivant,

4 - Te randanneur seul répong faux et [équipe adverse donne 1a honne
répanse, fhaqut- randonnéur de [‘iguipe adverse récupére un jeton de
I couteur de la carte Question et on passe au tour sulvant,

+ les cases « Mime ou Enigme »

LOrsqu un randonnedr tombe sur uné de ces cases, I recupére la carte
situéie sur Ie dessus du paquet Mime ou Enfgme.

1 - 5l tire une carte Mime, || doit mimer aux autres randonmeurs un des
animaun figurant sur la carte (les cris sont permis). S personne ne
rouve, on passe au tour suwant. I un des randonneurs trouve fanimal
N question, lul et e randanneur qul & mime récupérent dans 1a Riserve
e 1a bofte un jaton de leur chalk. Puls oa passe au tour sulvant.

2+ 50 tire une carte Enigme, | 1 it aux autres randonneurs, Le
premier qui découvre Inigme récupére un jeton de son cholx dans la
Réserve d fa boile ot on passe au tour sulvant, Si perstnng ne trouve,
0N passe &y (our suvant

+ les cases « Randonnte » @

Lofsgu un randonneyr tombe sur une de ces cases, |l tire une carte dy
miém nam, 1 (1t & haute voli ot sut Ies Instru:mns. Qui y sont danndes,

 Les cases « Ferme-auberge »
Larsqu'un randonneur tombe $ur une de ces rasi Il ne 5 passe rien,
L case « Demi-tour »

Lorsqu'un randonnesr tombe sur cette case, e sens du jeu est inversé
Jusqué Ia fin de I3 partie, Le premicr randonneur devient alors dermier
el I dernier passe priemier,
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Pour récupérer fes jetons, I faut :

- 8it tomber sur une case en contenant,
- 80it répondre correctement & une carte Question ou & une carte Mime |
ou Enigmie,

- goft tirer une carte Randonnée en atiribuant.

Lorsqu'un randonneir récupére 3 fetons différents (Faune, Flore et Parcs '
& Paysaqes), Il les assemble pour reconstituer un cercls, et cola lui
permiet de doubler Iz chiffre de son dé lorsqu'l le souhate, Lorsqu'un

Fioer &t bt i 6 i memﬁwwﬂrmdﬁm Elare hatioral s Eerm/Robort Chevatler | Eare nationd iy Ferng e lavtrey ; B national des &
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randoareur décide de jower ses 3 bEtons, @ doit e dire svant de lancer
e gé. Aprés auolr ulilisé ses 3 jefhns, il lei gnperse Sur ey cases dy
pareSUrd ool - sosiha it

| Les FEandonneurs  pEuvent B ECharngesr e jEtons - lorpgue o EarTes

Randannds e permettent.

GANE BE LA PRRTIE
1 ke watnguedr estole ler rangonnes qui rejaint dEfnmivernent f Saison

du Farc.

L - Les cartes Question sont divisées &n 2 mveaus s diffiouind, indiguiks B
hmtmm“:hﬁmmﬂmmmm
ceTESnOnd au eveau B plus facile, e cB06 aver deux chactseres de
renconrde  correspand au pdveaw B phis difiole. Cefa  perrmes sux
ramdorineiirs 3o s b il die e o Ly partie.

(- Une fois ues, 10U ks cArDeE SONL remices derridoe ot pagUuens,

X - Lorsgqu'un fancoineur tombe 5o une case dild oooupds par wn sutre
CramndorTeUs, § SO DO Sur 13 CATE Suevanta,

:'q-ﬁmmmmﬂmmmmﬁmphﬁmugmﬁ
[ diguities dune Mondne, &N Commencant 0or Ceiul gl 3 Poss L guestion.
. e rmeste plus de jebon disponible dans fa Ribserve, fes Jounars les rdcuprsrens

BUF I Darcours ol chiny lBurs Arsersisres

B - L& rose = Dharmi-opsr = n'edt valabie qu'une segks fe - sl wn ranccmnesar
rRLOrnies EShes S Ot o uineE ST pactes, i ne s Dasse rher o (i [Ess

BT

B - Les irehoes des cartes Enigme peuverd dore lus dans e gesoriie
F -0 mE tre ol de carto  aprés avolr avancd griice & e carle
ot

8 - Pour rejeindre b Maison du Parc, 1 faut alsolument faire e oniffoe et
v e e [exertpin @ S| vous Mes A D cases de e Madasn du Parc et geas.
vous fages 5, wOusS repartes on armiére ge 3 cases],

mﬁhm:hﬁmmmuwmﬁﬁtqm
de & dire. Adnsi, éguipe qui nbpond on second nNe connsit pas la Seponse s
Prmier jeusEir

Lirbedval dé cetbo migle a5t de perrmesttre & t0us les andonneus de panticiper
4 chague Tour (Loul e mande epcnd aus questions), ot de fawamser Cespnt
Cequips (FEquips 3dverse Jonne une reponss comimur ).
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