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PENALTY
Jeu de football

de USA GAMES

1. OBJET DU JEU:
L'idée du jeu de fomball “Penaliy™ crde & 'oceasion de la Coupe du monde 98 est de miewx faire connaitre aux fanas de foothall
monde entier le roumol de la Coupe do monde, vour en éant instructif et en leur donnant des connaissances sur le foothall,

1. BUT DU JEU
L bt de jew est de faire le rour du plarean de jew, er de voyager sur le “Chemin de Ta gloire™, Le premier joucar qui atteine la oo
marduée “Vaingquenr™ est décland gagnant, et be jeu sarrére.

3. PIECES DE JEU
a., Plateau de jeu
b. Six pions pour les joscurs
. Vingr cames de pénaliné
d. Vingr carres jokers
e, Denx dés blancs
f. Un dé rouge
¢ Un dé bleu

4. REGLES DU JEU :
Le jeu commence quand les joueurs placent leurs pions respectifs sur la case DEPART. Chague joueur jetre les dés blancs, Celui
e tostal est le plus élevé joue en premier. Apris avolr jeté les dés blancs, chaque joveur déplacera son pion du nombre de cases cormes)
dint au motal indicué par les dés et ce sur la rangée de cases EXTERIEURES et dans le sens contraire des aigulles d'une monire (G=D).
Apries avair fadt une fois le roor du plateau, les pions des joseurs seront alors déplacés sur la rangée de cases INTERIEURES, er f
ment sur e "Chemin de la gloire™ central. Aprés &tre entré sur le "Chemin de la gloire”, le joueur qui atteindea la 2one marquée
“WVaingueur™ sera déclaré GAGNANT.

5. REGLES SUPPLEMENTAIRES DU JEU
A. Chague fois que le plon $un jouenr artive sur un espace margué “PENALITE” ou “JOKER™, ce joucur doir prendre une cart
responadante, subvre les instructions qui v sont indiquées et placer la carte au bas du talon, rexte vers le haut.

B. Sidun moment quelconque deux joueurs oecupent ln méme case, ils deveone s'afironter au cours d'une “EPREUVE DE BAT
RAGE". Durant une épreuve de barrage, un joueur jertera le dé bleu alors que Pautre joseur jettera le d€ rouge. Chague jous
jerrera be dé 5 fois et fera le TOTAL des résultats, La personne avec le total le phus élevé fera AVANCER son pion de 5 case
randis que 'autre devra le faire RECULER de 5 cases. Si en avanAanr ou en reculant un jouseus arive sur une case occupée
un autre, une seconde “EPREUVE DE BARRAGE" aura lieu, en sutvant exactement Jes mémes rigles de jeu (exception - w
EFREUNVE DE BARRAGE ne peut pas avoir leu dan les 12 cases avant la fin du "Chemin de la gloire™

C. Un joueur qui jette des DOUBLES peut jeter les dés a nouveau et avancer en conséquence. Il n'y a pas de limite au nombre
dowbles qui peuvent étre jetés. Cependant, s un joueur, apris avoir bincé un double, arrive sur bn case d'un autre joucur, une
“EPREUVE DE BARRAGE" aura lieu, et le joueur qui a jeré les doubles ne pourra pas jeter les dés & nouvean.

. Une fois sur le “Chemin de la gloire”, les joseurs qui tombent sur certaines cases contenant des instructions deviont absolun
lies suivre,

6. FIN DU JEU

Le jeu prendra fin quand un joueur aura parcours rout le Chemin de la gloire et sern entré dans la zone marquée VAINQUEUR
Etre déclaré vaingqueur cependant, be toral sbenu lors du jer des dés final d'un joveur doie correspondre au nombre de cases qu'll est
saire de franchir pour atreindre la Coupe, Par exemple: Si un joueur est & huit {8) cases de la Coupe, le woral des dés lancés par ce jou
dait 2ure de huir (8) pour gagner le jew. Si le tocal des dés est inférieur & huit, vances du nombre indiqué. Sile total est supérieur a b
edd 9210 - 11 ou 12, ce toumne compre pas et il faur arendre le prochain tour. Exception: st le rotal nécessaire pour gagner est de +
I bu | un joucur peut soit jerer les dés et obrenir un nombre comespondant pour gagmer, soit jeter les dés er obrenir un voal de SEPT
BONNE CHANCE !

BON JEU ET AMUSEZ-VOUS BIEN !





