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A partic de 13 ans
Pour 2 4 4 joueurs ou équipes

REGLE DU JEU

Seene It7 peut se jouer & 2, 3 ou 4 joueurs ou équipes. Alors installez-vols
confortablement, la séance va commencer,

BUT DU JEU

Diéplacez-vous sur be plateau de jeu au fil des questions et défis et soyez le premier
a arriver & ka scéne finale,

CONTENU :

1 VD

1 plateau de jeu modulable

1 dé a six faces numénotées

1 dé a huit faces avec les catégories

4 plons en métal

4 cartes méma {dans la boile des cartes)

30 cartes Buzz

160 cartes questions {dans une baoite)

Une tédévision et un lecteur DVD (non Inclus) sont nécessaires pour jouer,

Retirez tous les 8léments de I'emballage et comparez-les 4 1a liste du contenu. Si
un gement mangue, merci de contacter Allo MATTEL, le Service Consommateurs
de MATTEL au n* Indigo O 825 00 00 25.

PREPARATION DU JEU

Vous pouvez apprendre 3 jouer & Scene 17 de deux fagons différentes ;

¥) En regardant |'écran de démonstration et en cholsissant Comment jouer dans
le menu principal du DVD Seene #7,

2} En lisant les instruction cl-dessous, Commencez par |a rubrigue

INSTALLATION pour avoir une description compléte du jeu, ou passes
directerment 3 JOUONS | si vous souhaitez aller directement & Fessentiel,

INSTALLATION

1) installez le plateau de jeu modulable de telle sorte que les joueurs puissent
tous voir la télévision ou le moniteur connecté au lecteur de DV, Le plateau
peut étre entidrement déplié ou replié en cercle selon le temps que vous
souhaiter passer § jouer,

2) Chague joueur choisit un pion et le place sur fa case de départ,

3) Placez les cartes Buzz, la boite de Cartes Questions et les dely dés & cdté du
plateau, puis distribuez une Carte Mémo des catégories 3 chague jousur ou
chagque équipe,

4) Insdrez le DVD Scene f17 dans le lecteur de DVD. Le DVD commence par une
courte intraduction puls ke Menu Principal s'affiche.

5) Choisissez le foueur qui actionnera la télécommande du lecteur DVD : vous
I'appelierez le Maitre du DVD.



Utiisez les FLECHES de I télécommande pour

naviguer entre les différents. menus de Scene It?.
Appusyez sur le bouton ENTREE ou PLAY pour activer
une rubrique du menu. Lorsque vous regardez un extrait
de film, utilisez les boutons SAUT + SUIVANT ou
mﬁiﬂﬂi RAPIDE pour avancer rapidement & la question
subvanie. )

6) Sélectionnez I'option Minuterle dans le Menu Principal.
Wous utiliserez 1a minuterie 3 I'écran pour répondre aux
Cartes Questions. Celle-ci est réglée par défaut sur 30
secondes, mats vous pouvez la régler sur 10 ou 20
secondes pour rendre le jeu plus difficile. Vous pouver
modifier la minuterie pendant le déroulement du jeu en
passant de nouveau par le Menu Principal.

Congedl de jew | Votre DVD est automatiquement
programmé pour délivrer des questions au hasard.
Cependant, parce gue c'est le hasard, vous pouvez avoir des
guestions qui se répétent, Pour maximiser le nembre de
parties sans questions qui se répétent, choisissez Partie
Préprogrammée dans le Menu Principal, puis sélectionnez
une des séquences préprogrammeées,

REMARGUE : Certains lecteurs de DVD n'occeptent pos fa
fonction des « questions ou hasard » issue oe fo technologie
Optreve™ (une fenéire apparail DOLT Vous en avertir), Dhans e
cos, vous devrez également chadsir Partle Préprogrammee.

7} Sélectionnez fouons ! dans le Menu Principal et le Menu
Jew apparaitra.

Menu Principal

JOUONS !

1) Tous les joueurs lanicent le dé 3 six faces pour déterminer
qui commence. En cas d'égalité, les joueurs refancent le
dé. Le joueur qul a obtenu le chiffre fe plus élevé
commence, et le jeu continue dans le sens des aiguilles
d'une monkra,

2) A chaque tour, le jousur lance les deux dés et avance son
pion du nombre indigué sur le dé des chiffres.
Remarque : plusiewrs joueurs peuvent oCCuper une méme
case sur le plateaw, Aprés s%8tre déplacé, le joueur essale
de relever le défi de la catégorie affichée par le dé
catégories (voir ci-dessaus pour la description des défis),

Remarque ; vous devez foufours lancer les deur dés et
commencer votre tour en déplacant votre pion, 51 vous
feussisser un dafi, rejouez !

3) Les Cartes Mémo sont des aides qui permettent aux
joueurs de repérer plus facilement les catégories de Scene It7,

Défis DVD

"
i
i, %
=

. % R Défis Cortes Questions

,,,,,

Cartes Buzz et Au
| & e | Choix

LES DEFIS Scene It7

Selon le symbole obtenu au dé catégories, les jousurs
doivent relever différents défis DVD ou Cartes Questions ¢

DEFIS DVD

Defi Solo
A Le Maftre du DVD sélectionne Défi Solo dans le
Menu Jeu du DVD, et un défi Solo apparait. SEUL
LE JOUEUR QUI A LANCE LES DES (le joueur dont £'est e
tour) PELIT ESSAYER DE RELEVER LE DEFI A LECRAN. Si le
joueur répond comectement, il peut rejouer et i relance les
deux dés, Par contre s’ ne sait pas répondre, || perd sen

tour et la main passe au joueur suivant dans le sens des
diguilles d’une mantre,

Remarque : 5i vous jouez souvent & Scene It7, vous finirez
par revoir certaing extraits plusieurs fois. Ne vous inquigtez
pas | Chague extrait est associé @ plusieurs questions. Alors
faites attention ; vous ne savez pas sur guelle question vous
aller tombar,




Defi Pour Tous
{@\ Le Maitre du DVD sélectionne Défi pour Tous
dans le Menu |eu du OVD. TOUS LES JOUEURS

DOIVENT REGARDER LE DEF| et essayer de donner fa bonne
réponse en premier,

Si le joueur qui a kancé les dés est le premier a répondre, il
relance les dés et rejoue,

St un jousur autre que celui dont c'est le tour répond
comectement, il avance son pion d'une case ou oblige un
autre joseur & piocher une Carte Buiz et 3 suivre les
instructions. L'action de la carte Buzz réalisée, on passe alors
au joueur qui suit celui gui a lancé les dés.

§i deus joueurs répondent correctement ET en méme temps,
le maitre du DVD sélectionne Bras de Fer dans le Menu |eu,

Si personne ne répond correctement, la main passe au
joueur suivant,

DEFIS CARTES QUESTIONS

Lorsqu'un joueur obtient au dé un défi Carte Questions, un
de ses adversaires tire la premidre carte de la boite. Aprés
avoir Ju la question, le Maitre du DVD sélectionne Minuterie
£ le joueur doit donner la bonne réponse avant que le
temps imparti ne soll écoulé, La carte qui a é1é piochée est
ensuite replacde dans la bolte, & I'arriére du paguet.

Défi 3 indices
A Les joueurs doivent identifier un acteur, une actrice
ou un film & partir de trois indices donnés,

Défi Répliques et chansons

A Les joueurs doivent répondre 3 une question en
rapport avec une chanson, une réplique ou une
accroche de film,

A Défi Culture Ciné
ip Lies jousurs doivent puiser dans leur culture
PN cinématographique pour répondre aux questions.

Pour rappel : fa minuterie & I'écran peut &tre réglée en
sélectionnant Réglage de la Minuterie dans le Menu
Principal,

LES CARTES BUZZ ET AU CHOIX

Les cartes Buzz
ﬁ Le dé vous annonce que vous deves tirer une carte
o Buzz : selon la situation indiguée, les cartes Buzz
pauvent faire reculer ou avancer le joueur dont cest le tour

o lui permettent d'empécher un adversaire de jouer, On
passe ensuite au jouslr suivant,

5} la carte précise « Brandissez cette carte et faltes perdre un
tour gquand bon vous semble 3 un joueur de votre chaixs,
vous pouvez la garder pour plus tard, Cette carte Buzz peut
étre jouée lorsque ce n'est pas son tour, mais elle doit étre
présentée & un autre joueur avant que celui-ci ne commence
i jouer, c'est-a-dire avant qu'il lance les dés,

Remarque : cette carte ne sert qu'une fois et doit &tre
remise dans fa pile,

Au Cholx
ﬁ Lorsqu'un joueur obtient cette catégorie au dé, il a
le choix entre un défi DVD (Défi Sola), une carte
déhi (n'importe quelle catégorie) ou une carte Buzz,
CASE X 2
Un joueur gagne un défi alors qu'll occupe une case x2 il
relance donc le dé et se déplace du double de cases
Indiquées par le dé. S une carte Buzz I'oblige & perdre son
tour aprés avoir gagné un défi sur cette case, il pourra

néanmains conserver son avantage et multiplier par deux le
nombre obtenu au dé larsgu'il pourra jouer,

GAGNER LE JEU

Lorsqu'un joueur atteint la fin du parcours, il doit s'aréter
sur la case marguée Stop : Défi pour tous « Derniére
Séance », quelgue soit le nombre obtenu au dé, A partir de
|4, dewx options s'offrent a lui pour gagner ; la premiére est
de jouer « Défi pour tous Dernigre Séance « %'l ne réussit
pas, 1| doit alors jouer Ja « Scéne Finale »,

1) Défi pour tous "Derniére Séance”

A chague fois qu'un jousur s'arréte sur ly case Stop © Défi
pour tous « Demiére Séance », il doit relever un Défi pour
taus,

Le maitre du DVD choisit ‘Défi pour tous « Dernlére
Séance »' & partir du Menu de jeu et TOUS LES JOUELIRS
participent 3 ce Défi un peu spécial.

5i le joueur qui a lancé les dés gagne, il avance & la scéne
finale et GACNE immédiatement la partie!

Si le joueur qui a lancé bes dés perd, Il se déplace sur le cercle
extérieur (rmarqué 3) de la Scéne Finale et il doit attendre le
tour sulvant pour avair une nouvelle chance de gagner (cetle
fisis en tentant un défi ‘Scéne Finale”). Mais pour linstant, les
dés passent au joueur suivant,

5i nimporte quel autre joueur gagne le Défi pour tous

« Dermiére Séance », il a e choix entre obliger un adversaine
i tirer une carte Buzz ou déplacer son propre pion de trols
cases (8 moins d'8tre déja sur un anneaw de la Scéne Finale),
Aprés avoir suivt les instructions sur ia Carte Buzr, la main
passe au jousur suivant,

Remarque : les cartes Buzz ne peuvent pas étre joudes
contre un joueur situe sur un anneau de la Scéne Finale,



2) Sceéne Finole

Pour tout joweur situé sur un annesu de la Scéne Finale, le Maitre du DVD cholsit
Scéne Finabe dans le Menu de jew et suit les instructions 3 ["écran. Dans la Scéne
Finate, le joweur doit répondre cormectement & un maximum de trols questions
pour gagner le jeu. Le nombre de questions auxquelbes il doit répondre
carrectement au cours d'un tour correspond au chiffre du cercle sur lequel se
trouve son pion, 5§ un joueur ne sait pas répondre, 1 se déplace sur le cercle
suivant et # attend le prochain towr, Pas d'inquiétude; les instructions a I'écran
seront [3 pour vous guider |

Un joueur doit réussir un déi pour gagrer k partie. Un joueur qui perd un défi
slors qu'il est ur le cercle Scéne Finale mangué 1, n'avance pas, || reste sur 1 et
attend be tour subvant,

OPTIONS

Pour des parties plus longues - Avant de pouvoir se déplacer du nombre de
cases indiqué par le dé des chiffres, les joueurs dolvent réussir le défi dicté par Je
dé des catégories. En cas d'échec, ils restent sur la méme case,

Scéne Finabe - Les Cartes Questions peuvent 8tre utilisées & la place des défis
DVD pour jouer La Scéne Finale. Si vous préférez les Cartes Questions, laisser les
jeuweurs choisir une catégorie et référez-vous aux nombres sur les cercles de fa
Scéne Finale pour déterminer le nombre de guestions auxquelles s doivent
correctement répondre pour gagner la partie.

Invitez Scene T & votre féte ! - Les défis DVD de Scene It? sont formidables
pour animer une féte, Il vous suffit d'insérer le DVD Scene IE? dans votre lecteur de
BVD, de sélectionner Défi Sodo et Déli pour Tous au hasard : vos invilés vont
adarer |
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Addulie
2 jouewrsféquipes au plus

BUT DU JEU

Faire be tour du plateau de jeu et #tre le premios & arriver au cercle du vaingueur
(1 point rouge du plateau).

CONTENU

1 GVD de jeu

1 Plateau de jeu Fraxtimes

| B & six faces

1 Dé de catégorses b huit faces

4 Pions métalligues

4 Cartes mémo (dans is boite de cartes)

30 Cartes Buzz

164 Cartes Ouestions (dans la oite de caries)

Mecessite un lectenr de DVD, un Whiviseur @1 une R ommands

£ certains Eléments de eu sont manguants appeler 1-B00-524- 8697 au Canada
o aux E-LL

Pour loutes questions concemant ce produll en France, contactes le Service
consammateurs de Mattel | N° Indigo 0 825 00 00 25 (0,15 € TTC/mn) ou
wiwswaliomattel.com.

PREPARATION DU JEU

Pour apprendre 8 jouer & Scene 17 Friends, vous avez deux possibilites

1. Regarder la démorstration filmée en chaisissant Comment Jouer dans ke meny
du DVD Scere 10 Frieres

2, Lire les instructions ci-dessous. Commences par le paragraphe INSTALLATION
pour trowver ume description comipléte du jeu, ou fiser directemnent
COMMENT |OUER pour aller & I'essentiel,

INSTALLATION

1. Placez le Plateau de jeu Flextime de maniere & co que tous les jousuars
putssent voir le Wéviseur ou le moniteur connectd & votre lecteur de DVD. Le
plateau peut étre déploye al maximum pour des parties plus longues, ou plié
pour raccourcic I durée de jeu.

2, Cholsisser un pion pour chague joueur et placeg-le sur la case Dépar,

3. Placez les cartes Buzz romces, [a boite de cartes Questions ef bes deux dés 3
colé du plateau, ef distribues envuite une carle méma des catégores a
Chagque jueur

&. Inséraz le DVD Scene [t Friends dans wolre lacteur. Yous verrez une brive
introduction, puis ke Menu principal s alfichera,

5. Cheosissez ung personne guil sera e Maitre du DVD, et qui mankpulera la
péEcommands



Utitisez les Touches Fléchées de votre

télécommande pour vous déplacer dans le menu

de Scene (17 Friends, et les touches ENTREE ou
PLAY pour activer votre sélection, Quand vous visionnez
un extrait de film, utilisez les touches SKIP, SUIVANT ou
AVANCE RAPIDE pour passer rapidement 3 la question,

6. Sélectionnez Minuterie dans le Menu Principal, Vous
pouves utiliser le chrono affiché & 'écran quand vaus
répondez aux cartes Questions, Le chrono est réglé
sur 30 secondes, mais il peut étre configuré sur 10
ou 20 secondes pour rendre le jew plus difficile.
Sélectionnez la durée de votre choix : ce sera desormals
la durée par défaut diu chrono jusqu’a ce que vous
décidier de le remettre & zéro durant fa partie en passant
& nouveau par le Menu Principal,

Astuce technigue : votre DVD est automatiquement
configuré pour poser des questions au hasard. Cependant,
el justemnent a cause de cette selection au hasard, Il se peut
que cerlaines questions scient répétées. Cholsisser partie
préprogrammeée dans le Menu Principal, puis sélectionnez
Fune des séguences préprogrammess poUT vous assurer
d'éviter les répétitions,

NOTE : cerlains lecteurs de DVE ne supportent pas lo fonction
de fecture aiéatoire issue de [o technalogie Optreve” (une fenétre
agparaitra alors pour vous en averticl, 5§ ¢'est votre cas, vous
dever obiigatoirement choisir partie préprogrammée

7. Choisisser Jouons | dans le Menu Principal, et le Menu
leu apparaitra aprés une séquence d'introduction

SE:EHEII"

Menu Principal

JOUONS !

1. Tous les joueurs lancent [e dé a six faces. Le joueur quil
a obtenu le résultat le plus élevé {on relance en cas d'ex-
AEGUOY jouUE en premier, eton joue ensuite dans le sens
des aiguifles d'une montre.

2. A chaque tour, un joueur lance les deux dés et se déplace
du nombre de cases indiqué par le dé & six faces,

Note : plusieurs pions peuvent Se trouver sur g méme cose du
platequ en méme temps.

Apris s'dtre déplace, e joueur 1ente d'accomplir le défi
indiqué par le dé de catégories (voir la description des défis,
plus loin),

Astuce | vous devez loujours lancer les deus dés ef déplacer
votre pion au début de votre tour, §F vous remportez fe déf,
vous kancez & notveou les dés el ez un outre tour !

3. Chague joueur dispose d'une carte de référence de
catégories pour identifier facilement les défis de
Scene 117 Frignds,
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LES DEFIS Scene It? Friends

Selon le symbole obtenu au dé de catéqgories, les joueurs
doivent relever différents défis VD ou répondre & des cartes
Questions.

DEFI5 DVD

Défi solo
A Le Maitre du DVD choisit Défi solo dans le Menu

ey du DVD, el un défi sole commence, SEUL LE
JOUEUR OU L'EQUIFE QUI VIENT DE LANCER LES DES A
LE DROIT DE TENTER DE REPONDRE 4 LA QUESTION QUI
S'AFFICHE A UECRAN, Si le joueur répond correctement, il
peut jouer & nowveau, et lance done les dés a nouveau, 5l
donne une mauvaise réponse, son tour est terming, et ¢'est
au joueur situé & sa gauche de jouer,



Astuce : 5 vous jouer souvent g Scene It7 Friends, vous
verres sant dowte plusiedrs fods fes mémes extrails, Fas de
panigue | Chaque extrol €58 gssocé 4 plusieurs guestions
différentes, Faites hien atlertion ; on me soit famais sur loguelle
o v tonber |

Defi pour tous
A Le Maitre du DVD choisit Défi pour tous dans
= be Menu de Jeu du DVD. TOUS LES JOUEURS

OBSERVENT LE DEFI, et tentent d'énoncer en premier,
haute voix et distincternent, la réponse correcte.

Si le joueur qui vient de lancer les dés est le premier 3
répondre correcterment il peut jouer & nduveau, et refance
done les dés.,

5i C'est un autre joueur que celul gui vient de fancer les dés
qui a répondu corectement en premier, o joueur choisit
entre avancer san pion d'une case ou forcer un autre joueur
& tirer une carte Buzz et & sunre les instructions de celle-cl,
Apres cela, fa partie continue avec le jousur suivant (celul qui
est situe & gauche du joueur qui vient de lancer les dés),

Note ; ur ¢éfi pour tous ne permel famais de faire passer son
tour @ un joueur : chaque jousur continue @ jouer @ son tour
darns le sens des aiguiles d'ure mantre, méme 5§ ¢'est un oufre
Joureur que celui qui o lancé les dés qui o répondu correctement
g lo guestion,

Si deux joueurs repondent comectement en méme temps,
sélectionnez Bras de fer dans le Menu Jeu,

3 personne n'a répondu correctement, C'est au poueur
suivant de jouer,

Astuce : 1) on peut zapper fes extroits n utilisant fes boutons
SKIP i AVANCE RAPIDE de la telécommande, 2) 5i vous
tombez sur un défi pour tous gue voul mies déio vu dans une
partie précédente, appuyez simplement sur le bowton RETOUR
det vatre télécommande el un autre défi potr tous apparaitra,

DEFIS DES CARTES QUESTIONS

Cuand un joueur doit relever un défi de carte Questions,
I'un de ses adversaires tire la carte située en haut du pagquet
de la boite. Une fois que la question adéquate a été posée,
le Maitre du DVD sélectionne Minuterie et le jousur doit
donrer fa réponse comecte avant que le chrono n'affiche
2ér0. Ensuite, la carte est replacée a la fin du paquet.

Deétails
A PFiochez une carte Cuestions el répondez a la
guestion Deétails.

Dialogue
A Piochez une carte Cueestions et répondez & la
guestion Dialogue.

Culture Friends

*. Piochez une carte Cuestions et répondez a la
8 guestion Culture Friends.

Rappel : le chrono affiché & Péeran peul tre réglé en
sélectiovnmont Minuterie dans le Menu Principal, puis en
chaisissant la durée voulue,

CARTES BUZZ ET AU CHOIX

Cartes Buzz

ﬁ Selon les cartes Buzz que vous obtenez, eiles
peuvent aider, vous ou un adversaire, & avancer, ou
au COnraire vous renvoyer an arriere. Un joueur doit lire tout
haut le texte de la carte Buzz et subvre ses instructions dés
guelle est tirée. Ensuite, c'est la fin du tour de ce jousur,

5i la carte indique « Vious pouvez garder cetle Carte &n main
paur la jouer au moment opportun, », vous pouvez la garder
pour pius tard, Ces cartes Buzz peuvent étre joudes quand ce
n'est pas votre tour, mais elies dolvent étre présentées 4 un
autre jpueur avant que le tour de celui-ci ne commence, el
€M aucun cas aprés gu'il a lancé fes dés,

Au chaoix

B Quand il obtient ce resullat, le joueur peut cholsir
S gl relévera un défi DVD (Déi solo), une cane
Questions ou 5"l tirera une carte Buzz,

CASE CENTRAL PERK

Quand un joueur rempaorte un défi, guel qu'il soit, alors gu'il
sl sur une carte Central Perk, il se déplacera ensuite du
double de cases indiquées par son prochain jet de dés,

GAGNER LA PARTIE

Quand un joueur atteint le bout du plateau de jeu, # doit
s'arréter sur la case ol est indiqué Stop : Défi pour tous

« Derniére séance », quel gque soit e résullat de son jet de
dé. A partir de cet endroit, il a deux possibilités pour gagner
la partie ; la premiere est le Défi pour tous « Dernlére
séance ». 5 n'a pas de suceds avec cetle méthode, la
seconde option consiste & remporter les défis de « Scéne
finale =,

1. Défi pour Lous « Dernlére séance »

Dés qu‘un joueur arrive sur la case Stop: Défi pour tous
= Derniére séance », il doit relever un défi pour tous un peu
particulier,

Le Maitre du DVD sélectionne Défi pour tous « Démiére
séance « dans le Menu Jeu, et TOUS LES [OLEURS
s'atfrontent lors de ce défi pour tous particulier,

5i le joueur qui vient de lancer les dés remporte be défi, il
avance directement dans le cercle du vaingueur (le point
rouge), et REMPORTE INSTANTANEMENT LA PARTIE |

5i e joueur qui vient de lancer bes dés perd ke défi, il se
déplace dans le cercle extérieur Scéne finale (margué d'un
3) et doit attendre son prochain tour pour avoir une autre
chance de gagner, cette fols en relevant un défi « Scéne
finale », Mais pour Finstant, c'est au joueur suivant de jouer.



5 un autre jouedr que celui qui vient de fancer les dés remporte le défi pour tous
o Dernire séance », il a lg choix entre forter un adversadre & tirer unie carte Buzz
et avander son propee pion de trols cases (h maoing qu'il ne 5e trouve défa dans lg
cercle Scéne finale). Aprés ce déplacement, ou apres gue ke jousur gui a tivé une
carte Buzz on 3 suna led instroctions, et au 1our du jousur suiant (cedus qui est 3
gauche de ceful qul @ lancé les dés) de fouer,

Astuce : on me peut pas joter de cartes Buzz contre des jousirs situés dans le cercle
Scéne finole.

2. Scéne finale

Pour chague joueur gui 58 trowve dans ke cercle Scene finale, le Maltre du DVD
silectionne Scéne finale dans lé Menu Jeu et suit les instructions alfichées &
Pécran, Dans le défi Scéne linale, le [oueur dedl répandre cortectement & phusiewrs
guestions d'affilée {jusqu'a 3) powr gagner la partie. Le nombre de guestions
aunguelles l faul repondre dans un tour comespond au nombre indigue dans
Fafngaw ol s& trouve be ploa du joueus Sk joueor pe epond pas correcement
a une question, I avance o' un anneau et doit attendre son prochaln tour, Une fiols
encore, hes instructions affichees a 'ecran vous indigueront comiment traverser la
Scene finale, alars pas de panique |

Importost : pour remporter la portre, o faut remporter un defe. Un pueyr g se
trowve sur anneau de Conclusion margué d'un | n'avance pas vers e cercle gu
varrguenr s perd fe déf, I reste sur Vonneou T et doit attendre son prochain tour, ou
il pourrn retentar un oéh

OPTIONS

Des parties phus longues = Pour conser un peu le jeu (et allonger sa durée), vous
pouver décider de ne langer fe dé numéroté et de ne déplacer votre pion qu’zpres
avoir répondu correctement 3 une question (plutét que de vous déplacer au
début de chague tour),

Jeu Libre ~ Les défis du OVD Scend 17 Friemds sonl une exceflents manikre
d'animer une soiree ou une fBta. Metez simplement le DVD Scere 117 Friends
dans votre lecteur de DVD et silectionner Jeu Libre dans le Meru Principal, Vous
n*aurez pas biesoin de |3 Wécommande, car e DVD passera de ful-méme d'une
enigme ou d'un extralt & l'autre. Qui sera le premier 3 trouver la bonne )
reponse ¥ 5 vous votles revenic au jeu ordinaine, appuyes sur be bouton ENTREE
die volre [Eecommande guand le Menu |ew apparait,
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A partic de 8 ans
2 joueurs/dgulpes ou plus

REGLES DU JEU

Scome 117 Harry Podier- est un jeu pour 2 &4 jousurs ou égulpes,

BUT DU JEU

Faire b tour du plateau de jeu ef &tre fe premier & armiver au cercle du vaingueur
(}e point rouge du plateau)

CONTENU

1 DVEr cle ju

1 Plateau de jeu Flextimes

1 Dué & six faces

1 Dxe e categqories & Paart facey

4 Pions métalligues

4 cartes memo {dans 13 boite de cartes)

30 cartes Points e Maison

V&l cartes Questions {dans 3 boite de cartes)

Mecessite un lecteur de DVD, un téléviseur et une 1lEcommancde,

Veuiller retirer bows 163 slements Qe la boite e werifier gu'ils sonk tous présents,
5 certaing €léments de jeu sont manquants, rppelez 1-B00-524-TOYS, En dehors
des Etats-Unis, veuillez contacter votre service hMattel local,

PREPARATION DU JEU

Pour apprendre a jouer & Scene 17 Horry Potler, vous aver deus possibilités |

1. Regarder la démonstration filmée en choisizzant Comment Jouer dans ie
mend diu DVD Sceng li? F1r_|-.rq,' Patter e

2. Lire les instructions ci-dessous, Commences par le paragraphe INSTALLATION
piour trouver une description compléte du ey, ou liser directement COMMENT
JOUER pour alter & Pessentiel,

INSTALLATION

1. Places le Flateau de jeu Flextime de manidre d ce gife tous Ted jousurs
puissent vodr ke ElEviseur ou le moniteur connectd & votre lecteur de VD,
Le plateau peut Btre déployé au maximum pour des parties plus longues,
ou plié pour raccourer la duree de jeu,

2, Choisissez un pion pour chague joueur et placez-e sur la case Départ,

3. Placez les cartes rondes de Polnts de Maison, la boite de cartes Questions
el les deux des a cote du plateau, et distribuez ensuite une carle mémo des
catégones & Chague joueisr,



4, Insérez e DVD Scene 17 Harry Potter dans votre
lecteur. Vious vermez une belve introduction, puis
le Menu principal safficher

§. Cholsisser une personne qui sera be Maitre da DVD,
el qui manipulera la télecommandse,

Hh‘lﬁtzmm:hnﬂiﬁiude vtre télé-

r,n'm'nmde mwmmm

nmu!ﬁmﬂm ot Jus touches ENTREE
o PLAY pour activer votre sélection, Quand vous
visipnnez un extrait de film, utifisez les touches
SKIP, Mmmmm;mrm
mpudeﬂmta[lmsﬁi‘-.

&. Sétectionne: Minuterke dans fe Menu Principal. Vious
pouvez uthiser le chrong affiche & I'écran quand vous
réponder aux cartes Questions, Le chrono-est régié sur
) secondes, mais i peut tre configure sur 10 ou 20
secondes pour rendre le'jeu pius difficile. Sélectionnes
ta durée de wotre choix : ce sera desormals La durée par
défaul du chrong jusqu’a ce que vous décidier de le
remetire 4 zero curant la partie en passant & nowveau
par le Menu Principal

Astuce technique : Votre DVD e3f gufomatiguement
configurd powr poser des questions au hosard, Cependant,

&l justeitent G couse de celte sélection ow hasard, 12 peut
Que cerloines guettions iomnl répétées. Choniser partie
préprogrammmie dons e Menu Principal, puts sélectionnes
I'ure des séquences proprogrammass POuT VouS assiner

o Ewiter les rénétitions

Note : certaing lecteurs de DVD ne supportent pas kg fonclion
de lecture clémolre e de fa technologie Optreves (une

ferétre apporaitrg olors pour oy en overtick, 3i Clest viodre cog,

vout devez ohligatoiement choisir partie préprogrammeée,

7. Cholsisser Jouonst dans ie Menu Principal, et ie Menu
Jeu apparaitra aprés une séquence d'introduction.

Menu |eu

JOUONS !

1. Tous les joueurs lancent be dé a six faces. Le jouewr qui
a obtenu e résyltat fe plus sleve {on relance en cas d'ex-
aequo) joue en pramier, eb on jous ensuite dans le sens
des aiguilles d'une montre.

o]

A chaque tour, un jousur nce les deux dés et se déplace
du nombre de cases Indique par le dé i slx faces,

Mote : plusieurs pions peuvent se TROUVer sur 1a miéme case
du plateau en méme temps,

Apitis 5'8tre déplacd, le joueur tente d'sccomplir e defl
indigué par le dé de catégories (voir la description des
défis, plus loin),

Astuce [ vous dever townsurs emoer Jes dewsx diés et depiacer
vifre pian ou debut e vobre four, S vous resnpantes e déf,
vous fances a rowveaw 125 ot ef jouez un aulre four!

3, Chaque joveur dispose d'une cane de référence de
categories pour igentifier facllement les défis de Scene It?
Harry Patier,

= | Défl du DVD
S
@ = =
- Défi d'une carte
I i '
' ol Question
L e Y - .
A S Caries Polnts de
e Muoison et Au
= —_ | choix

LES DEFIS DE SCENE IT? HARRY
POTTER

Selon le symiole affiché par & dé de catégaries {le dé
hult faces), bes joueurs deviont relever diffarents defis lssus
iy DVD sy ded cartes Questions |

DU DVD

Defi sofo
Le haitre du DVD chodsit DEA sola dans le Menu
Jew du DVD, et un défi sobo commence, SEUL LE

IOUEUR OU LEQUIPE QUI VIENT DE LANCER LES
DES A LE DROIT DE TENTER DE REPONDRE A LA QUESTION
QLI SAFFICHE A L'ECRAN, Si le joueur répond correctement,
H pewt jousr & nouveau, el lance donc les dés & nouveau,
51l donne une mauvaise réponse, son tour est terming, of
c'est au jousur stué 3 sa gauche de jouer,

Astuce : 4 vous foues souvent o Scene It? Harry Potter,
VNS VEFREZ SOS godle plusieurs fofs les mérnes extroifs
Pay de parigue | Chogue extralt est gssocié & plusieurs
questrons différentes. Foites ben atiention | on ne soit
jarmian sur Taquelle on va tomber |



Défi pour tous
L Maitre du DVD choisit Defi pour tous
dans le Menu Jeu du DVD. TOUS LES JOUEURS

OBSERVENT LE DEFI, et tentent d'énoncer en

premies, & haute voix et distinctement, la réponse comecte,

5 le joueier qui vient de lancer bes dés est le premiier 3
répondre cormecternent il peut jouer & nouveau, ef relance
dong les dés,

i it un autre jousur que celul qui vient de lancer les dés
gui a répondu correctement en premier, ce jousur cholsit
entre avancer son pion d'une case ou forcer wn autre joueur
a tirer une carte Points de Malson et & suivre les instructions
de celle-ci, Aprés cela, la pantie continue avec le joueur
subvant {celui qui est situé & gauche du joueur qui vient de
kancer les dés),

Note : un défi pour tous ne permet famals de faire poser ton
Tour & un jouedr | chague [oueur continte d jouer & son tour
dns fe sens des olguitles d'une montre, méme st st un outne
foueur que celid qui o fancé les dés qui o répondy correctement
@ la-question,

Si deux joueurs répondent corractement en méme lemps,
sélectionnez Bras de fer dans le Menu feu.

3i personne n'a répondu correclement, c'est au joueur
suivant de jouer.

Astuce : 1) on peut rapper fes extroits en utiisont les boutons
SKIP ou AVANCE RAPIDE de lo téiécommande, 2) 51 viws
tombes sur un défi pour tous que vous ovez délt vu dans une
partie précédente, appuyes simplement sur fe bouton RETOUR
de volre écommeande ef un autre défl pour fous apparaitng

DEFIS DES CARTES QUESTIONS

Cruand un joueur doit relever un défi de carte Questions,
Fun de ses adversaires tire a carle située en haut du
paquet de la boite. Une fols que la question adéquate a
£l posée, e Maitee du DVD slectionne Minuterle et
ke joueur doit donner |a réponse comecte avant que le
chrono n'affiche 2éno, Ensuite, 3 carte est replacée 4 la
fin du paguet.

Poudlardm
Les joueurs doivent identifier des ééments du
monde de la magie assackés & la vie & Poudiard,

Monde des Maogiciens

Les jousurs doivent répondre & une question
ridative au monde de la magie en dehors

de Poudlard.

Moldus

Les jougurs doivent répondre & une guestion

qui n'est pas liée au monde de fa mage,
Rappel : ¢ chrono affiché & 'dcran peut étre réglé en

slectionnant Minuterle dans le Menu Principal, puis
en choisissant |a durée voulue.

CARTES POINTS DE MAISON ET « AU CHOIX »

Cartes Points de Maison
, Sefon les "Points de Maison” que vous oblenez, ces
W caries peuvent vous aider, vous ou un adversaire, a
AVANCET, OU AU Contraire vous renvoyer en arrére,
Un joueur dodt lire tout haut le texte de la carte Points de
Maison et suivee Ces instructions dis qu'elle est tirde, Ensuite,
st la fin du tour de ce joueur.

Si la carte indigue * Conservez cefile carte © vous vous en
servirez pour faire perdre son tour & un autre joueur au
moment apportun, *, vous pouver la garder pour plus tard,
Ces cartes Points de Maison peuvent étre joudes quand ce
frest pas votre tour, mais elles doivent tre présentées & un
autre joueur avant que le tour de celul-ci ne commence, et en
aucun cas apris quil a lancé les dés,

4 Au choix
;&L Cuand il obtient ce sésultat, le joueur peut choisir

L il relevera un défi DVD (Défi solo), une carte
SN Question ou sl tirera une carte Points de Maison.
CASE POUDRE DE CHEMINETTE
Quand un joueur remporte un déf, quel qu'il soit, alors qu'il
gsl sur une case Poudre de cheminette, i se déplacera
ensuite du double de cases indiquées par son prochain jet de
dés. 5i une carte Points de Maison farce ce joueur & perdre son
tour aprés avoir remporté un défi sur cette case, Il pourra tout

de mime se déplacer du double de cases obtenu au jel de dé
lors de son prochain tour,

GAGNER LA PARTIE

Quand un joueur atteint e bout du plateau de jeu, il doit
s'arréter sur la case ol est indiqué Stop : Défl pour tous
« Dernlére séance », quel que soit le résultal de son jet de
dé, A partir de cet endroit, il a deux possibilités pour gagner
la partie : |a premigre est e Defl pour tous « Derniére
séance ». 5'il n'a pas de succis aver cette méthode,

la seconde option consiste & remparter les défis de

« Scéne finale »

1. Défi pour tous « Dernlére séance »

Dis gu'un joueur arrive sur la case Stop : Défi pour tous
= Dremniére séance », il doit relever un défi pour tous un
P particudier,

Le Maitre du DVD sélectionne DR pour tous « Demiéne
séance = dans le Menu Jeu, et TOUS LES JOUEURS
s'affrontent lors de ce défi pour tous particulier.

51 be joueur qui vient de lancer les dés remporte le défi,
il avance directement dans le cercle du vaingueur (le point
rouge), et REMPORTE INSTANTANEMENT LA PARTIE |

5i le joueur qui vient de lancer les dés perd le défi, il 52
déplace dans le cercle extérieur Scéne finale {margueé
d'un 3) et doit attendre san prochain tour pour avoir



une autre chande de gagner. cette fois en relevant un dali « Scéne finale =,
hats pour irngtant, c'esl au JoLbEUr Sumant de jouer

51 un autre joueur que cebl gui vient de lancer les des remporte e aé pour tous
« Dierniere séance =, il a le choix entre forcer un adversaire 3 tirer une carle Points
de Muison gt avancer son propre pion de trols cases (3 mains qu'il ne se trouve
difa dans le cercle Scéne finale). Aprés ce déplacement, ou aprés que ke joueur
gui a tiee une carte Points. de Malson en alt sulvl bes instructions, cest au towr du
[oieetar subvant (Cilu gqui est b gauche de oelud quioa Bncé les dis) de jouer.

2. Scene finale

Four chague poeeur qui e trouve dans le cercle Scene finale, [ Maitre du DYD
selectionne Scéne finale dams le Menu feu et sult les instrictions atlichées &
Iécrar. Dans le défi Scéne finale, le joueur dolt répondre correctemnent & plusieurs
guestions o affikke (usqu'a 3) pour gagner la partie. Le nombre de questions
auxguelles i faut répondre dans 1 tour correspond au rombre indiqué dans
I"anfieat ou e trouve lé pion du jowsur. 51 le joweur ne répond pas comectement
& une questron, | avance d'un anneau et doit attendre son prochain tour. Une fois
encare, les instructions affichees 3 'écran vous indiquerant comment traverser ba
Soine finale, alors pas de panique !

Impurtnnl 1 pour remporter la partie, || faul remporter un difi, Un joweur qui 5
trowwe sur |'anneau de Conclusion margue d'un 1 n'avance pas vers le cercle dy
vaingueur s'il perd le défi, Il réste sur "snneau 1 et doit attendre son prochain
towr, ol I powra relenter un défi,

OPTIONS

Des parties plus longues - Four corser un peu le jeu (ef allonger sa dunde),
vous pouves décider de ne lancer b dé numerolé et de ne déplacer votre pion
qui'apiris avoar répondu corectermnent & ue guestion (phetdt que de vous
déplacer au début de chague Lour)

Des partles plus courtes - Pliez ie plaieau dans sa configuration la plus reduite,
el assurez-vous de lancer le dé numérotd of de vous déplacer avant de répondre
aux guestions

feu de fite - Les défis du Sceve (17 Harry Potier-s sont une exceliente manigne
d’animer une soirée ou une féte, Mentez simplement le DVD Scene it Harry
Potterw dans votre lecteur de DVD et sélectionnez jew de féte dans b Menu
Frincips, Vous n'aurez pas besoin de la télecommandse, car le. DVD passera de
lui=rméme d'une énigme ou d'un extrait b 'sutre. Qui sera lp premier a trouver

la bonne reponse T 51 vous voulez revenir au jeu ordinaire, appuye sur le bouton
ENTREE cle voire éhbcommande quind le Wems jet spoarait.






