Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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HMugno Wan Lawich
g Var Lawick
et Moy das plus

Suir I3 natune il
o sa v, I @ reaise pas
oS e guarante fims, eorit sesl ivres
af gagre hult Ermvmys AwEros

Yary Lawick a cdvalomDed SO arrouy oL
fes animaux tris jeune dand son pavs
matal, Nincorigsie. Treg 1ot i, I Sawart
e weLHa Gevanin ré-aﬁsaret_rrah (= [= "= P
rmartaines s la nature.

Ert 1956, van Lawkck fravaiat au Keoya
ST photogmaphe et cinéasie pour
Aherses Ccornpagnies CinemEtograpinguss.
Ouelgues armies plus fard, o Mational
Geographic 'envoya & ia résanve Gormbe

en Tanzenie pous sLilvre et filmer a8
dEcouvertes g Jane Soodal une axperie
an singes de grands rencimide. Cette
ranconire fut s gsbut ofdre iangue et Irds
Ereativie relation. Peridartt vingt ans, van

Lawick & firme iz wis de trols generations
de chlimpanzds, A partie de ces cenlaines
dheures da rmatanal. Van Lawick reaiisa fe
i renamime  Peopie of the Fonest

Pendant s de trente ans, Van Lawick
operait & pactir du Camp Ndutu gans e
Sarangetl fa plus grande régserve naturaie
de Tanzanis, A pactic ofe o8 carmpemiant,

¥ recherchait parpatuaismeant des figioires
Excepbiorinaias SUr les Snirraux wivant
dans o Serengat|, histoires qu 'l ossayat
Ensute airnmortafser Sur Selioue

¥ savalt egaernent capier Pirntdrds ou
Pt sirephilggrace & ses sUets, svec
Hes fma conmwne 'Serengeti Syrmpitony” et
e Leapardd Son’,

Lesimages utisdes sur les DVD WhHOlfG
provienmnent de la colection de Van Lawick
et forment un apengu de latotalte oe

SO CERLINTE.

Huga Ven Lawiok ast déosdé ie 2 jUin 2002
A Dar ez Salaaryy, & '8ge oe 85 .ans.
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Regles du jew =n bhrei
Yook un rdsurmed dss principales régles du jea
1 CoTTRTEN agner la pasthe 9
Le joaeur gui aitaint an predrier ln gne d'amrivée aveo son wahicils tout-1adrain o Gicrd s partsa.
Gagnoer cdon cartes
Powr répondee 4 une gueshion, las jousurs choistssont une rdponss aves e péon rénonses &, B o G
Lejougusr gus a dannd e bonoos rdponss peut prendra unae cans ol o pile.
Litilisgr les vartes
mhmm TGoran ~prendre une carte, 1'¢Gha199ratavmmmm
EprE it LE‘WWW troioen e s Join o b Bgree-of arrindier oat 18 e @i jouT.
* Lorsgue o'est ton tour, tu ped o camancer L autres jousus d'dchanger des canles.
. A%aﬁxdﬂfﬂ:lﬂ oL, P pas poasdcdoer phis de cing cartes
- &mmmmmwmmm Ol dépdacar 1on wdhiouk fout-tanrain
Giliile gat Paction gea’daries Nandlcaps 7
Bolte do pailicuie: U EeERis Let [oussur o Enenicls Uine carta oe s o
Prisw crewe: tgﬁmmmasﬁmdmum&e{ann b,
Tante doe camoufiage:  Avec cotie cars, fu Bogues 'action de i Bolte de s o ou Prou crave.
Clofrimient SapEaer ton Vahicule Tt -tarrdln T .
= Aovess hiel CHECTES %mmdemmmmMIupauxfm
BvBRICET- oM wENs Lk
Abats s MM combanaison oo cartes d anirmsaus gue cele. gul ﬂgq.re-siq-‘_ie point photo ot
dépiace tan wihiculs jusou’a ce pont,
Aoves Lane ofte de fm, P et ur aremal o fon Glhof © : Hhow, buﬁle.élenhanl Iénpan:l
ou hppopociarme -
T cigis subvre e chemin et Tu EeUK uUNIgLernent UanmBtar Sur un point phato; i
Tii ter rends toujours sur le pramier pednt photo libre gue tu rencontres sur ton chemim.
Towdnicide o -Tarraen par pont photo est autoriss,
3mmmmmwmmw B PR Contimee: 1on chamin pour ta rendre
Bl prochain point B B,
= pe et abatire phusiours Sombinalbions oe cartes, o peur Sgalsrment e nencls wecs phusiours
Points photos.
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Cant=no de jeu

12 disgues réponses

cartes 4 jouer

L' EMphant

oS o entreves

PrieL areve

FERNERER B AR R R R R R R R E R R R R SRR R R RN RN N




4 véhiculas tout-terrain

2 OWD : 1% at 2= parthe

NE : Poer jowss & WidlLife, vowus aver
Besain o'un teléviseur, o'un lectelr
OVE et de sa tdidcommandis.

Partez en safari dans le Serengeti !

Bul du jou :

Sniec Widiife, partes en safar dans e pans
naturel cu “Senengeti®. Vousfentaras
a'Btre o premier A firmer los 'Big Five'.
dardrrenies hes plus recharcheées gQuea vOus
puissies croisardans Serengeti,

Ga gont : le ldopard, e buffie, & ridnccaros,
Ia o et Pélsphant,

Prour peansair filmer ces anirmat, il vous
faut ios cartes comespondantes,

Vous gagnes oes cartes en réepondant cor-
rectement aus questions du DVD. Le long
die la routs, sur o plateau de jeu, vous
warrer cas anirmaln dans certaines casas.
Cas o SONt apP points der

.

_ toumags”, PoUr vous ¥ rencee, yols dever

jouer Bs cartes avec tous les animaiix
figlirant sur ca Spoint de toumage”, Clast
da cotte maniSre fus vous dever suire,
e plus repidement possible, la routea
trawvers le Saranget]. Le premisr joueur

& atteindre o pont de 1eumags Compor-
tant tous les 'Bia Fve' gagre.
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Le conlena ea detwil

Les OVD

Les DWD contiennant les s at las
crrestions ous wouUS rencontnines ars
e e L DVE 1 contignt les 100 premisrs
filrms et s DB 2; as 100 suhanks. Viois
PoLwez jousr avac e DV -1 cormnme aved
e DWW 2. Les filens de chague DVD-sont
projatis ce rmaniere aldatoire,;

Lo platea ce feu

g dérnarrer, envahicule tout-taerrain,
de votre position: de départ [ius 1, page ]
pour alfer &la finh du je [ios. 2] e essayant
i arrbver e premeen A 2 iy chu jed, wols
filmeaz s Big Fve'. Le platesu de feu est
COfMposs da roules: de = Donts de iour-
RS0 = St oer Zones "Big Fiva” [Bus. 5], Vous
BLRTEE @ roUte JUSGUBUX = Doints de ToLer
mEcpE . Lorsoue VouSs arrive sz sur un = poant
da toumage =, wous filoeez bes andmas:
Parfols un moment 'Big Five” apparaitra
Inopingment gur 'acran, grice au DWVD.
Si votra wéiwculs tout-terrain se trouve sur
e tarntoine - Big Fve an guastion. wous
BLIreE LEre Do o Lne rmBLnvaise surporksa |

s wdncuima tout-tarraln

Viaous les utiiserez pour suivea s noute

(s o de» polnt de tourmage » en point de
tourmnage. Lin - point da tournape « me et
comporter guun seal vehiculie toul-
tercain, Lorsgue ke vahcule diun daes

BUlres joustisr s S8 rounes GRS e Dot
da thlrmane, Vous pouUrsLiver alors vars

I prcchain point e

Les disques reponsas [k 5]

Chacgue joueur possade 3 disgues repon:-
SE5 08 S8 Cowleur. SBerveE- el e Ereur
répondre & B guagtion posge:

Les cartes e jou

Le jau comports e cifferants types Ga
cartes. Les cartes-animags [mus: 7] servant
A chriger votre wéhiculs tout-terrain. Svec
las cartasd entraves “Dolte de palcute”
et 'preu crevd” vous pouver empacher
un avtrejoueur o'avencer, La tente do
camoutage. guant & elle, vous pennat
devous protéger conire les cartes.
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SB2but du jou

Posez le plateac de jew sur ia tadle:
Melangez la pite de cartes et posez-les,;
face cachée, au millew du plateau de jeu
Chague foweur chaist une couleur =t
prend les thols ISopes rdponsSes ainsi gue
2 wahicule tout-terman corrpsponcant & sa
codeur

Les vwihicules tout-terrainy sont posds sur
les Egnes de dapart 184 (s 6],

Pour déterminer 'ordre du dégart . utilises
las clates de nalssarsse. Le jousur dant
l'armivarsaire arrive an premdsr apras =
dater dlaviourd’ bl place soaryyabdtule
tout-terrain an 1% pasitor. Le jousar dont
iz date d'annivarsaire arrive ensuite piasce
son wahiculs e 297 position ato:

Mettez uin Ses deux DVE cdans e ectaur,
U des joseurs manie la séslbocommandes oo
lsctaur. Aegardas la-fm d'introduciion et
salectionnez volre langue. Avec o wele-
COIPance. appLnyeE sur- okfentar’ Vol
amreez dans e meny principal. el jeu peot
BOrs CoITETrer RIS

Comment jouver 7

Avec la téldocommeancs, selactionna:
‘dédbut dojew dans e rmenu principal

[ 5] ot amplye® sur ' olkfentar, e jau
cémarra slors. Vous regarde sz d'abord un
Hire- Apeds e il il visura quatre quest-
ans A réponses multipies aur ost ardma)l
ourcasuhets Teuecoul donnent a bonne
rapanss, a laids daes discquies reponsas;
peuvent prendre une carte de feu. Apras s
quatrissrme gquestion volus pouves dchanger
des cartes el avancer avec vaire wehi-
cule fout-tarmraan. Ensuite, guesinct fowus’les
gapiacements ont ata fait oS continuse e
I FSLn e Spperyant stur fSHkienter”,

Le film suivant charmarne.

L'écran des gquastions [eos. 8

Mous avez 15 gecondes pour faire votra
chab panmi les reponses; Vous cholsis-
saz la reponse A, Boou & avec Pun de wos
disques reponses: Bacdez wotrer chvoix
FROir YOS La réponse: apparart sor 'deran
apréas 15 secondes de Temps de rdfexicn;
e U calla guil e DS chioiEl de raporse
n'a alors pius e oroit oe reporsaire:;

A EEE LR R R AR R R R R R LR R R R R RN R E R R R R R RN




Variants au fer ; S vous rocves gque 15
BEOONUES NS SLUMSENT DAS, VOLS DouEE
apouysr s 'pausa’ (1. La guestion reste
alors affichde sur 'doran, Lorsgue chague
Joueura repondu, continles e appuyant
Sur ok/enter.

L'écran des raponses [ ifun. 10]
Varifiez sl vols awez donnd Ia borne
répansa, 5l vous dasirez rewir 1a: question,
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Ecran ‘Prendre des cartes, schanger et
rocder” [lus 12]

Lorsgue volre réponse ast cormacha, VoS
prendrez uhe carte odb jeu de a pile_ Le
jousir qui joue en oremier peut @changer
des cartes et avancer avec - scrn whhicLhs
tout-terrain, Lordre est détermind par i
position ses yvehicules sur ke platess de
eu. Lorsaue e demiber [oueur a joud at
que tout le monde est prét, eppuves sur

voua sefectionnez ta touche 'préacadent’ ‘okdenter’. Le film sutvant démarre.
&b sl vaus voulez continuar, wos ETaTall =g
‘olcfapter. Sl naceasalre. appunaes 15

towehhe 'sulvant’

L'ordre: des (owrs
En avangant avec les vahicules au cours
ciijeu, 'ordre des tours changs, La jousur
dont le vehicula se trowws ja ples loin dela
fint joue en premien. Les joussurs qui jousront
B 24, 80 gt 4 positions sarant doale-
meEnt déasignas de catle manidre. Pour
on fajre, reparse-wous a l'aide des csgas.
Las casas sont indiquBes en pointikbs
[tk 13]. Sideusd [ousurs se rouvent a égale
distance, cals gul se trolve e plus pras
NB ! Les jouswns e 56 SSrvEnt pas ancors de Maxtéeur du platesy jowe an premher
de leurs cartes el vaiiGuwes tout- [ 14].
Iarrai. L'achange de cantes of &
ciEpaErt cles wahicules ne sont possibilas
quERnSs i QuEatHSmE quesiion.

Ecran ‘prondre des carbes’ [dkn 11]

Sk vous awver bien réaponcll, Vous Sves &
droit de prendrs une carte de jeu e ia
Rile, Yous aver 5 saconcdas pour ks faire
AppLyes sur 'pausae’ (1] 8 vous trouves
e e irop court, Lis @ subeant
damarre autamatiguameant

Audarmarrage o jeu, las ooeurs et el
vehicule se rowant sur les positions 1.4 <,
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L& focsia @n 17 Sosilion foume an premier, s Jeu comporte dous différentes types
car i @st e plus loin e s Hin, Ensuite ar
Do i JOLNGLIT SN OSITRoN 20 Chnlia-od st &
g mdrme aistance dela fin queies joueuns
B posHion 3 et d, maiks I ee irouve e plus
s cle-l'estarieur [P 15],

decartes; & S8yolr, Ive COrtes danimiacix
et s cartas d'eniraves;

Letete fa g Tl SIS THE

Avec ces cartes, vous pouves filther les
anETELK e Se troueent & un UEoint de
towrraae”, Vous dever réaliser la midme
combinalson de cartes animnaux gue S
CRLME WVICHUES WO NS S0 G ol AEEeE
enaLunte Usqu'a Ge TDoint da tourmage”
avec votre vehicgle, Las urneles sont une
carte spaciale. Eles pamnattent detilrnes
urt anemal au chalx et done de rémplacer
niimporte guele esoacs [mm 7).

Fagles powr &ohanger es: cartes e jau
Can'ast gue icrsgu’ armyve votre tour gue
WO EroUvERr. daermanchar entx Btrees
jousurs o changer des cartas. Les
jous s s detanminent eux-rmames &

valelr déchange. YVous n'étes pas

abiigd d'échanger des gartes de jeu.

Comment jousr les: cartes- 7

En jouant las cartes de @, wous pouvesz
avanser gyec valre vehicule ol Bian ganar
las audtres [oueurs, Yous pouves joder tou-
tes s cartas que vous possadas. dans un
IOCITE U LNk Cormibinaisan de vatre choix,
Parigis; | est plus astucieus d'altendra posr
joluer les oartes de e, Cepanydant, & la fin
da volra-tourn YWous e ROUVEZ PAas OonEar-
ver plLs de cing carfes pour ke tour suivant
Las cartes an trop, inutiisées, donant Stra
FEMIsSS BN ORsSsous ofe  plle [bus. 15].

Leas régles powur aAvanodr aveg volre
wvéahioule fout-termain |

Subsaz la rodite et arr-étez-ué:;n,,ns SR LT
“Rdnt G tounmaga” [dus. 18], Chague “point
de toumage” ne doil conyoriesr gu'un
saul vehicule. Siie "pont de tournaga”™ ast
SECUPE DEr LN autre jouain, vouess dienns:
wous rendre au suivant [ el Vous rea
pouvar pas recular S wvous jousz plusiars
COMHDIN BSOS e Cartes, Vvous polves
avancar sur plusieurs “points de townage”
s 20a]:
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Cartes d'entraves

Ces cartes permettent de géner les autres
jousurs ou de vous defendre conire celles
des autres. Aprés avoir joud une carte
d'entrave, vous la remettrez en dessous
de la pile de cartes de jeu.

Boite de pellicule

Choisissez un joueur et tirez I'une des
cartes de son jeu. Vous ne devez pas
regarder ses cartes. )

Phneu creve

Choisissez un jouesur qui devra passer
son tour. Ce joueur Ne pourra ni échanger
des cartes, ni avancer pendant ce tour.
Lorsque le jousur posséde plus de cing
cartes, il devra reposer les cartes en trop.

Tente de camouflage

Lersqgu'un autre joueur utiise une boite de
pellicule ou un pneu creve contre vous,
wvous pouvez bloguer cette action en
jouant cette carte. Les deux cartes jouges
doivent alors étre remises sous la pile.

Moment “Big Five™ [uus 21]:
Parfois un moment ‘Big Five' apparaitra

T I R R R R R R R R R R E R R A R R R R R A R R R

inopinément sur le DVD. Si votra véhicule
tout-terrain se trouve sur le territoire 'Big
Five' en guestion, vous pourrez avoir une
bonne, ou une mauvaise surprise. Suivez
alors les instructions a I'écran pour le savoir !

iLe gagrant du jeu [mus 22]

Le joueur qui arriver en premier sur la
derniére case en:-montrant te 'Big Five’
avec ses cartes, gagne la partie.

Conseils d'utilisation de ia
telecommande

Le jeu est dirige par l'intermeédiaire de la tele-
commande. Les boutons qui apparaissent a
I'écran peuvent étre sélectionneés grace aux
touches directionnelles sur la telecormmande
(touches de navigation). Pour confirmer

la sélection, il suffit d'appuyer sur "ok’ ou
‘enter’. Le menu peut étre appele. a tout
moment, pendant e jeu. Le jeu s'interrompt
et le menu principal apparait a l'ecran.
L'utilisation des touches “prev” [44] et 'next’
[BH ] n'est pas conseiiée et donne un résultat
bizarre. Les films se déroulent selon un ordre
détermine au préalable. ll n'est pas possibie
de voir les films selon un certain ordre sur
certains lecteurs DVD. Ceci est dd a une

TR R A R R A A R R A R R R R R I T T T T r

kmiplmentation erronds des spacifications
WD sl ces leciews de OVD. Rendez-voLus:
ELr noire SiEe DO TROUVeST OOs asiLces
woLREs perrnsttant oCmpiEmenier un eveie
SHGCRGUE. STosia wa IropWile, vous Douwnss
aoauyver suw iz touche pause (1] 8 vous
LIt rSCiOnSe, WOLS Bonine e feire en
Selectionnant ia totuche retour & -2 Nakde oe
ko telScormmande. Dela ne foncticrne oius si
VO SeE oSS Sur PeSran

SENE es cartes, s echanger el partic'

Ein iy e e WOUS mo ver refaurmien Sur

fe e DV [ npu o Vossipolnee s 2iorns
COFTN IS LT ROLnvBEy fen. e DD
TRETIORSE; & chague SESSIcn de feur, guials
flrns wows aver deid viss: Sivolss avez odia
VLSS as TOGE TS, VoS avasr Sl & fin

ity BNV st wons pounser utitser Fautre L0
RO continuern

[FRsa )

Amuser-voes avec WildLife ©

Auiteisr o feul Arifaer Toboe, Identily Garmmes
Desigpn: Lucia ek igsmnity Diecigey
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PGt 05 tourmage (@], rowLte | ] s
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[Bun 5) (s, 571
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b, 103]

Pendre des cartes

A s BN reaOET P

[ 1:2]

L vart @5t e chis efigre
kafiry ciu facs S parting are pravrvoer
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i i [Mins. iR Tl 17

Lirr g ol 6 carfes 4 b An
o vlre o
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La réerdandsm Sledariancds
InstRuut voor Beebd enﬂah.nd
ast Marchive mathonad o
Iiusne o oo, crepl.us 1&9&
8 Ol L,

S oer I la phus ya.m:m aolection
O poTAll Sre Sonlenes o oatte doition ngrn-ernm che mm racic

Cia progidl, v compris e rnatdriel sonoees me colt
S1re COCHSE QUNEN Canch Dirbve, Tows on mrs
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erdifticn e ool &tra repmcluma BEH‘&I&U[E:‘IBEIIIGI’\
forrmodo, par Boris, de 176k e,
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tion oiicerdity Gares
Conservation Films, ; ‘Charsen tire diune joumiees dars
2 mgt;‘fu 8 Até ored par e e 3 SBOA N
b B o MrderRancs “Africa by Matuoe', Sadrics by Natine,
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